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HEIN UNNOTIGES WARTEN

ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER
UND EIN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTEM.

EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN

ZEN SIE SIC f
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DOLLE KRAFT VORAUR BUPER PRO GeAT
(IEITER, L3 BICH IHER RGENDENE
LEITECHRIF TRAUTE!

CAPTAIN WOLTER: Doktor, was ist mit diesen
Leuten hier los?
DR. MCWILMER: Es sieht nicht gut aus, Peter
.. Diese Leute leiden unter der
weitverbreiteten Krankheit Morbus
Bescheuertmann. Diese Seuche wird durch
das Lesen minderwertiger Nintendo-
Magazine ausgeldst. Um Himmels
willen,Peter! Millionen kinnen dabei
‘draufgehen!
CAPTAIN WOLTER: Leutnant Michel, gehen
Sie bitte sofort in den Transporterraum.

Beamen Sie das Heft 6 von Super Pro an
jeden Zeitschriftenh@ndler in Deutschiand!
Das ist die einzige Mdglichkeit, um diese
Leute davor zu retten, an Langeweile zu
ersticken.

Leutnant Michel: Aye, Aye, Sir! Sofort
beamen!

CAPTAIN WOLTER: Mr. Paisnel, Sie waren
bemerkenswert still. Woran liegt's?

MR. PAISNEL; ‘Tschuldigung, Kaptn. Ich hatte
gerade mit der Beschwerdeabteilung meines
Friseurs telefoniert. Beim letzten Haarschnitt
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Exklusiv! Was spielt sich hinter den Kulissen der
Fernsehserien ah? Welche Abgriinde tun sich
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ARTIG?

Von unserem Spesen-
Reporter Thomas Schmidt

Wonl niemand hatte damit gerechnet, daB SupeRPRO.
Deutschlands jingstes und groBtes Nintendo-Magazin.
%berFNachl ein derartiger Bomber;‘?rfolg lr\?erden wurde.

ie Fachpresse perichtete verblifft, die aufer hatten die " i

arste Ausgabe formiich aus den Verkaufsregalen Peter Wolter (Mitte) gibt Ko

gerissen, gegen SuperPro hatten sich Madonnas Und zu Hause stellst Du dann fest, daB das Spiel ﬁ Probleme hin
iSex' und die jungsten Enthillungen Gber das Intimleben einfach Schrott ist - Du bist auf einen Werbetrick

hi die neuesten Tips zu NBA Jam

zuweisen. J

e
nach Gronau, zu einem Besuch im Haup‘tquanier von
SuperRPRO.

ist also refativ gering - und die Firmen hoffen dann auf

AKTEUR FOTO VON ENTLASSUNG

CHEFRE

_ | Winona Ryder ist dem sich der Star

L l‘;r;%earketfwst‘POﬂ \nsider-Kiatsch zufolgé schiuchzend. FUr den | "Meine Schuld
{iber SuperPro- kommenden Monat ist | war es nicht",

Chefredakteur Peter ein Bild von Martin peteuerte er.

Wolter verargert. Wilmer mit Pamela "\ch hatte doch

Monats nicht Ryder,

gewesen' beschwerte sich vor Lachen nicht mehr ein! Video-Spiel-Skala!

Q) svper Pro Jumi 94

Vermogen verdient, noch! Irgendwann

kénnen sich die Leute teure Spiele leisten Der Absatz ein Riesen-Feature {iber Proj
1 Bildern von Sihcon-Graphics-

Gehirntransplantion erstmals erfolgreich! 10umalist'\sche gchockwellen vora

sondem Michelle | Leider wurden die Gehirnhalften Console Pro und ein Maga
Pleiffer zu nehmen. vertauscht - Patient \eidet unter FanGemeinde bebt jetzt scho
Ich ware doch dran |dentitatskrise. Die Fachleute kriegen Mindestens Starke acht auf der n

eder weil, dafl

1S

project Reality vor

nserer Leser uns

von Helrmut Kol wie Ladenhiiter aus enommen. Die nereingefallen. Ich will mich jetzt nicht {ber andere der Fahnenstangé erreicht. Der Super N
Erklarung fir diesen phanomenalen Erfolg ist einfach: \acheriich machen - mif selbst ist es namiich erst \ einige gute _Jahre vor sich. Nur, weil

Die Nintendo-Fans hatten sehr schnell entdeckt. daB Kurzlich noch s0 gegangen. \ch habe mich schwarz der Tur steht, solite man diese hervorrag
SuperPro genau die Zeitschrift ist. die sie bisher vermiBt geargert. \ durch eine unbewegliche Preispolitik nicht
hatten. Wir wollten dieserm publizistischen Jahrhundert- Thomas: Was meint denn SuPERPRO ZU den Preisen \ herunterwinschaften- Wenn jeder ut

schicken wiorde

Ereignis auf den Grund gehen. Der j,c:urnalisuscheﬂ von ... eine Postkarte mit der Auffor

Edelfeder Thomas Schmidt gelang 88 nach vielen PW: Keine Frage. die Spiele sind 2U teuer, viel zu teuer. | 'Nintende, mach die Spiele pilliger!’, dann konn
Mithen, einen |nterview-Termin mit Peter Wolter zu Wenn Du mit unseren Lesern sprichst, weint Du, daB die | ganz anders auf die Firma €l

vereinbaren, dem Mann im Zentrum der neuen hohen Preise das Hauptargemis <ind. Die Rechnung ist | Thomas: \Was haltst Du denn von Projec
Zeitschrift, Thomas machte sich auf den Weg doch ganz einfach: Je honer der Preis, desto weniger ‘ PW: Wenn ich €s mal sarkastisch sagen d

ality mi
en mac
| Aber so machen

n heiBt es auf der
sen Zug springen
ber Project

andard zu halten?

Spiele, die

mate und

Codes, exklusiv
s von A-Z und

den nachsten Kniller, mit dem sie dann den Markt \ |nformationswert geht doch gt

Thomas: Wie erklarst Du Dir diese allgemeine Euphorie aufprechen wollen. Natirlich sollen diese Kniller dann es doch die ganzen anderen Magaz!
(ber guperPrRO? ES ist doch eigentlich nicht mehr pilliger sein - das sind aber meistens leere nformationen hauptsachlich aus der
gesche‘nen‘ als daB noch gin weiteres Nimendo-Magazin Versprechungen. Oder - was noch schlimmer ist - sie Fakten sind nicht gesncheﬁ‘ ul
auf den Markt kam! ziehen sich vollig aus dem Konso!en-Geschéﬂ zurtick. Titelseite "Exklusivgeschichte
PW: Hore ich recht?! Thomas, {iperlege Dir gut, was Du Das hates ja schon gegeben Denken wir nur an EA, wir nicht auf. SuperPro pericht
sagst. "Noch &in weiteres Magazin’ wollen wir nicht die sich aus dem Nintendo-Markt zuriickgezogen haben, | Reality, sobald es konkrete |nformationen
horen! Wir sind DAS Magazin, genau das, was die weil Sega billiger ist. Und immer mehr Firmen streichen eher. Viel interessanter ist doch jetzt erst &in
Nintendo-Fans immer aben wollten. 84 Seiten mit Game Boy und Super NES-Titel aus inrem Angebot. Frage, warum Nintendo offenbar deén SNE!
detaillierten Hlntetgrund‘Benchlen! Mehr grundiche Sollen wir das dent etwa unkommentiert lassen? gescha'\ﬁsslrateglsch schon hrieben hat.
Reviews als jede andere Zeitschrift! Ausfihrlichere Wir denken doch nicht daran! Der Super Game Boy - Wi Thomas: Eure Jetzte Ausgabe war einfach
Fealure, exklusive Interviews und metr Tips, als Du perichteten dariber M letzten Monat - ist doch eine wollt Inr es denn schaffen, diesen St
wanrscheiniich in einer Woche verdauen kannst. hervorragende Gelegenheit, dié Spiele billiger PW: Null Problemo. Wenn man einmal gan
SuperPro ist ‘daher die einzige logische Alternative im anzubieten und so eine groBere Kauferschicht zu dann ergibt sich das automatisch. In dieser
{berfullten Markt for Vldeospie!-Magazlne, erreichen. Die SNES-Spiele werden haben wir Reviews der drei

Die offiziellen Titel, die sich mehr mil den Spielen auf darunter mit Sicherheit leiden. Sommer herauskommen: FIFA Soccer
dem japanischen ais 4em deutschen Markt befassen, Nintendo sollte jetzt die Zeichen der Zeit erkennen | Maier und World Gup Striker, Unsere &
kannst Du vergessen. SuperPro pringt viele, sehr und die Preise fur die gNES-Spiele senken. Es ist doch \ Martin und Rarbel haben sich in das SeaQ
informative Berichte Uber alle Spiele, die Du jetzt kaufen kein Geheimnis, daf die meisten SNES-Besitzer inre Game vertieft. Wir pringen auch
kannst - nicht uber die, die mbglicherweise 1995 Spiele gebrauc‘nt kaufen - diese Spiele tauchen also \ Flintstones. SuperPro pringt menr Revie
herauskommen. nirgendwo in den Umsatzzahlen der Firmen auf. | andere Zeitschrift - mehr als 15 in jedem Mol

Jetzt stell Dir mal vor: Du willst Shadowlight kaufen Nintendo solite sensibler auf die Bedurinisse seiner haben auch die kompletten LLosungen far d
und der Verkaufer guckt Dich ratios an - argerlich, oder? Kunden eingehen - die Fans sind namlich keineswegs Lawnmower Man - natarlich mit einer komp
‘Aer weil Du nicht mit \eeren Handen nach Hause s gliicklich, wie das den Anschein hat Ach ja, und dann noch die NBA-Jam-
zuriickkenhren willst, bleibst Du dann an einem Spiel Thomas: Harsche Kritik. Und was sollte pass’ueren‘? naturlich! Und dann die kompletten Tip
hangen, dessen Name Dir irgendwie pekannt PW: Wir sind nicht Nintendo, wir kaénnen keinen EinfluB und und. Ein derartiges Angebot findes'
vorkommt. Wahrscheinlich ist €8 dann ein Titel, den Du auf die Geschaftspolitik nehmen. Uns bleibt nur die im Zeitschriftenmarkt. Wir Gbertrel
yon einem Film oder einem Sportereignis her kennst. | Moglichkeit. immer und immer wieder auf diese sagen: Wir sind DAS Nintendo-Magazin.
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CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

SERVICEPLAN

NIELS"

Anpfiff fir die scharfste FuBballsi-
mulation vor der Weltmeisterschaft,
CHAMPIONS WORLD CLASS
SOCCER™. Von Sepp Maier flr
echt super befunden, hat CHAM-
PIONS WORLD CLASS SOCCER™
schon vor der WM den Titel ver-
dient.

Denn flissige Animationen, tolle
Perspektiven und noch viele wei-
tere torverdachtige Specials wer-
den aus Euch zukunftige Bundes-
trainer machen. CHAMPIONS WORLD
CLASS SOCCER™ flr

Super Nintendo und

Mega Drive. Alles

andere sind nur

Eigentore.

¥

Tl ioia iRIVE D

CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

CHAMPIONS

== WORLD CLASS SOCCER™ l
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ALlaim %

BN PAL VERSION IEE

Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545

Champions World Class Soccer™ is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1994 Acclaim Entertainment, Inc.

All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo Product Seals and other marks

designated as “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega and Mega Drive are trademarks of Sega \ EL‘.I“_G.
Enterprises, Ltd. Al rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, ® & © 1994 \ E ﬁ%
Acclaim Entertainment. All rights reserved. - Die gezeigten Screen Shots stammen von der Super NES™ Version. - -
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JAMMING

imdi Nintendo
Laut SUPER PRO-Geheimdienst hat ) y
soeben einen weiteren Deal zum Project Reality

schlossen. WMS Industries, Pr_oduzeqt von
:?:ggmatenhits wie NBA JAM ﬁbermm!m die
alleinige Veréffentlichung der Vorversionen von

. Project Reality-Spielen zum Testlauf auf dem

Spielemarkt. Die beiden Geselischaften

kooperieren in Form eines Joint Venturgs -

Williams/Nintendo Inc.. Das erste gemeinsame

Projekt wurde uns fiir Ende des Jahres

in Aussicht gestelit. )

Ach, ilibrigens...wenn Williams
einen NBA JAM-Automaten als
Dauerwer-bemittel in die
SUPER PRO-Biiros plazieren
maochte, gilt folgende
Anschrift: SUPER PRO,
Postfach 3127, 48581 Gronau.
Alle Werbemuster werden
umgehend dem Chefred_akteur
zwecks Durchfiihrung eines
Dauertests zugeleitet.
EinsendeschluB: wenn das
Postfach voll ist!

ronau, Lege
Dm 8,80 (SUPER PRO) baw, bm

,‘,5‘:1'?'50'-5 PRO), ausgestellt ayf Sp

"ublishing, Enschede, pej, i i
sind DM 3,00 VGrsandkosteTr.pms e

IR TP

i e i u
Die Top-Softwarefirma RARE hat kiirzlich eine
Exkiusivvereinbarung mit Nintendo iiber die
Entwicklung von Spielen fiir den 64Bitter Project
Reality unterzeichnet. Das erste Produkt wird
Killer Instinct heiBen - ein 3D-Kampfspiel,
welches im Laufe dieses Jahres iiber WMS
(auch verantwortlich fiir Mortal Kombat und NBA
JAM) in die Spielhallen gelangen wird.
Eine Kurzvorstellung des Spiels wird es bereits im
Sommer auf der CES in Chicago geben. SUPER PRO wird in
Kiirze dariiber berichten RARE hat u. a. auch Monster Max,
Pro-Gold Medaillengewinner dieses Monats, fiir den Game
Boy produziert. Eine aktive Zusammenarbeit mit Nintendo
besteht allerdings schon seit der Markteinfiihrung des NES

im Jahre "85. Herausgekommen sind dabei die Battletoad-
Spiele.

riinde ung natiirlich
Ups ung
Darﬁberhinaus wird Virgin mi
r rgin mit Sma
Tenn_ls - auch be.kannt als Super F::urrn“‘li:;r

méglich in Reviewform
licher Pro Gold-Anwéirter!




=
- EA

all.
AN = SONY?

en Ausgabe bereits erfahren
kt der Tauschhandel.

e
Wie Du in unserer letzt

hast, blitht auf dem Videomar

Sony Electronic Publishing hat _
undydie Vermarktung einer ganzen Latte von Spielen

aus dem Hause OCEAN ubernommep, wghrend sich
OCEAN fiir seine Angebotspaletie mit Spielen von
Interplay und EA eingedecki..' t!at. ‘

Sony hat dariiberhinaus einige der besten je -
gesehenen Nintendo-Lizenzspiele a_ngekunc'hgt.. ar
die Zukunft versprochen und teilweise bereits jetzt
schon erhaltlich sind Turn and Burn, Super
Battletank 2, Fun 'n Games, Battletoads, Super
Dragon, Legend, Choplifter |II: Ee!ﬂ the Cat, '
Claymates, Mighty Max und die Filmkonversion von

intstones. o
Th[?a:::nkommen noch die drei groBen. Gehelm_tlps ;
der SUPER PRO-Gang: Super Elite, ein SF-S_ptel mit
eingestreuten Vektorgrafiken, Addams Family
Values, das bei uns eine
hinterlassen hat, und schlieBlich...ta ta taaa:
Jurassic Park 2! Wie wir schon im |etztep SUPER
PRO berichteten, wird sich Sony auch dl‘eses'
Monstermegakniillers annehmen. Allerdt'ngs |_st JP

derzeit noch bei OCEAN in der Macpe. E|‘nes ist
sicher: Was Deinen Wunschzettel fur Vt.’eihnachten
anbetrifft, wirst Du vor harten Entscheidungen

stehen!

i i
HAMMER!

i kam die
Fiir diesé Ausgabe i
IgMbit—Wundsrcart aus dem

Hause US Gol

U PRI
das SUPER o el bio

miissen. Der 1’
uns allerdings Wi
' gehauen. Leg alo
) Deine alten Karo
p Im nachsten SUPER PRO

werden wir uns die Q'mgsr

qsmcmeam vom Leib fgtza
® ilden Gestalten muper
® monstermabia auf die 52

hauenl (FPS:
= K arohemden ausgegandge

kann helfen?)

unlangst den Vertrieb

n verdammt guten Eindruck

ste Eindruck hat
rklich vom Stuhl

o schon mal ‘
hemden pereit!

en und

peter sind die
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3 s
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. fiir den Mega Drive,
~ aber die SNES-
- Versionen werden

B 1

ALSO DOCH!

N|r_1tendo ist offensichtlich durchaus in der Lage
seine Cartridges zu einem wesentlich giinstigere,n
P_rels a_ls gewohn anzubieten. Geahnt haben wir es
iII?:t:tllCh shcho_n immer. Super Tennis oder Mario
i J;g-;re:.'eir;!m einigen Laden schon fiir DM 89,00
Obwohl Nintendo diese Sensationsprei i
noch al.f'. Werbeaktion deklariert, bede?.:rt?alts eesbcllsc:z:g
m_-_lmel:hm, daB einige klassische Games zu auBerst
gu:mstlgen Kursen zu erwerben sind. SUPER PHOS
:vn"d_D:r in der ndchsten Ausgabe die neuesten
: l?llllg“-Spiele in kurzen Re-Reviews vorstellen und
D.Ir sagen, welche Klassiker in Deiner Sammiun
| [ncht fehlen sollten. Nintendo hat versprochen .
;l‘:er alle Games, die im Rahmen dieser e
§ arpreisaktion in den Handel iti
!nformieren. Du siehst, mit SUPkEOF'I“ITl:S ;Jei:thlt:)zl.?ltlg =
Immer eine Nasenlinge voraus!

o T e e
hmagazin £ir Zeichentrickfilme

e Mai in den Handel. Das Heft

lischen
i j i deutschen und eng
i iber die japanischen, tech sl T
ber:?’;i&z; \c;e,r Manga-Filme (Facl:xhegr:Lff.ainlae}ltvertriében
:::;a akira, Star Trek oder.gri:;ngnangas E-Mnre e
videos, ;

e ‘am;e!ra gez i iy jcate, die nach eigener

Heft von ae C

Sortiment von Fi
Nngale auchdda:: 1in fithrt. Ein Kostenloser
p-ghirts und &

i -Hotline 0
Farbkatalog kann Firmen

- - jrgn i .—-~
' SUPER STAR

"Wir haben alle unsere kleinen
Fehler, und meiner wohnt in
Kalifornien. Aber lohnt es sich
denn wirklich, sich wegen 10
Dollar, 2 Kreditkarten, einer
Haarbiirste und einem
Lippenstift erschieBen zu
lassen, Lois? Dank Dir,
Superman, ist die Welt wieder

. sicher geworden." Ok, ein
biBchen nostalgische
Schwarmerei - aber aus gutem
Grunde: Superman - The Death
and Return of Superman wird
Sunsofts neuer SNES-Kniiller.
Dieser 12Mbit-Plattformer
beschreibt den kometenhaften
Aufstieg und den
unausweichlichen Fall des
"Mannes aus Stahl". Der
Superheld prigelt sich durch 10
Levels; dariiberhinaus wissen
wir jedoch bislang noch wenig

als erstes deutsches Fac
kommt “ animania” ab Mitt

.G./Game Synd

deren Fanart

ter der 2626 - 1320
unte

- Time Warner, der
- ZusammenschluBl
. von Warner Bros. und
Time Publishing, hat
mit der Formierung der
Time Warner
Interactive-Gruppe
(hauptsichlich
bestehend aus Atari
und Tengen!) einen
kt_lhnen Schritt in den
Videospiele-markt
gewagt. Was das
bedeutet? Alle Warner
Bros. Leinwandhits
u:rerden in Zukunft
. direkt vom eigenen
Team konvertiert [ohne
~ Zweifel finanziert durch

! Angekiindigt wurden
- uns von Tengen auch
- gleich mehrere neue
Games - zunichst nur

. umgehend nachfolgen.

(zumindest sind wir ehrlich!).
' Das nachste grofie S : '
Spiel aus dem Hause ,
Tengen /Domark wird
Kawasaki Superbikes
heillen, weitere folgen

in Kiirze. Der Beginn
einer wunderbaren
Freundschaft? Die
grofie Gemeinde der

h
Adresse [a sten Ausgabe

}

~ kiénnen. Warten wir's

Videospieler wird davon

nur profitieren

= Postf; utet: SUPER pR
|| — ach 3127, 48581 Gropay, i

also ab!

SUPER PRO JUNI °94




FEATURE

Beinahe téglich strémen immer neue draufgéangerische
Hauptdarsteller auf den Konsolenmarkt und schielen
unverhohlen auf Dein sauer verdientes Kleingeld. Und
taglich wird es schwieriger, sich in diesem Gewirr der
Protagonisten zurechtzufinden. Noch gestern hast Du
diesen Plattformer gespielt, den mit der Achterbahn,

dem Eislevel, den Stacheln und den Gegnern, denen

Du auf den Kopf springen muBt - aber Du kannst Dich
doch zum Deubel nicht mehr an die Hauptfigur
erinnern! Oder gar an den Titel des Games!!! Allen
Lesern mit zeitweilig aussetzendem
Langzeitgedéachtnis (etwa ab 14. Lebensjahr)
prasentiert SUPER PRO die erste Ausgabe einer

hochst unregelméBig erscheinenden Serie...

ALLES UBER UNSERE KONSOLENHELDEN!

MASKOTTCHEN

FUR

BESCHREIBUNG

DIE MACHER
GLAUBEN

WIR GLAUBEN

DAS VOLK
GLAUBT

MODEBE-
WUSSTSEIN

WIRD WOHL
NIE SAGEN

INSGESAMT

Er ist dick und

‘; &) Dicker, Soll den Wit stshan ot das Bich hat einen Bart,
- y : . italienischer | Rohrzangenum- : Latzhosen? Oh | "Virtua Racing |aber seine Spiele
= Ma"o Nintendo. | Klempner mit | satz in die Hohe mgzlrdim Mﬁ%’;ﬂﬁggﬁ?” nein! ist toll!" sind Klassiker

= | Schnauzbart. treiben. : (AuBer Dr.
| Mario).
Blauer Igel mit "Sind diese Turnschuhe "Hey, die
: zuviel Eine Taille wie Gebt uns lieber | Werbespots mogen cool | Autobahn sehe Schnell
Snnlc Sega. kinstlichen Schneawitichar Schneewittchen | nicht einfach | sein...knallrote | ich mir mal lebenjung
Farbstoffen im atzend?" sind es sicher naher an!" sterben
Futternapf nicht.
Luchs und Ein Tier mit | kﬁnr!:/tigndi?uns "Luchs? Rollkragenpulli | Einen . E'"Pe;ﬁz'zid!e
- o ML .
Bubsy Accolade. Nervensage G Hafariar it die Wolle Wasndat? s aus den verstandlichen | Ao
Kri 70ern. Satz.
riegen.
Ninja aus der Mgg?g:g %;r;el i
N'ten Cooler als : = it "Kommt Jungs, :
Zool Gremlin. Dimension, | Flissigstickstoff H?t faioyor !S.dOCh e 4 gewohnllch_ Pause, JUARE O Do
: : ne Lupe? Ameise, oder?" ' Hosen; wer keine ; - eine Ameise!
jedoch keine . . Vivatmalz!
e hat, tragt ihn ber
der Schulter
4 Maske .
: Fledermause ; d : Es kommt nicht
Keine . X "Pappi, du magst | Umhang,...ob | “Ich hab immer &
Aero the s Luftschokolade | SNd verwegen, | Fledermause doch auch Supermans brav meine | , /0N ungefatr,
unsoft. ; furchteinfloBend | fressen feiste | daB Flederméause
Acrn.Bat , sondern eine und méchtig cool Fliegen (wirg) Luftschokolade, Anwalt das Zahnspange | o
| Fledermaus. g g 9. oder?!!" schon gesehen getragen 9 3 '
| : hat? mussen!.
So wie er seinen s Adtpe
"Also, in Nlssen | “Immerhin tragt
Eichhérnchen | Eine echt harte Sczmﬂzze?;t?gt’ ist mir zuviel er die Mutze | LaB mich dein V\Y::Cgﬁ;r;:s
Ocean. mit Alkohol- NuB : : Cholesterin | nicht verkehrt | Staubwedel P
problemen pisnd beE drin!" herum sein, Baby! Foth o6
: Orthopaden / £ i Jahres?
vorbeischauen
| Anthropomorph | ... .. | Habt ihr das Manga- Wenn Ao L
es Raumschiff Su{ig;ﬁéﬁ; m't} Video gesehen? Fir |"Warum malen die | Staubsauger | v e-[(sjtti?;w?;]eélt Pentarou, der
= . | mit _ | eine 13jahrigeist |Japaner immer so | aus den 50emn | _. Parodius-
Twmbee Hont | madchenhafter Beg)iznéli:g | Winbee schon ganz | riesige Augen? | wieder in sind, | ;'ee :;Si: rg:r: Pinguin war
Stimme L ann s schon entwickell, | Wunschdenken?" | ist er bestimmt | Wolf!" besser
yP oder? dabei )
RSN Eigentlich ein
Unschlagbarer ; i Besitzt ein
¥ | Rolextragender ) "Ist das nicht Ich brauche netter
Martin SuPer PRo | Hollywoodstar stg ?é?e_ Z:oﬁ)ra;gﬁr_?:f der Typ aus ganzg;?;’fenal kein Geld, ich | Zeitgenosse, will
Wi|mer magazine, | (JP2)und Hi | ?( ; ¥ t * 7 | dem Film "Die okl SBESR mach's euch | aberimmer das
Hobbyredakteur et fhann Ja S Fliege"? b msonst! letzte Wort haben.
g umsonst! etzte Wol
noch werden) Bans ("Genau!")

So, jetzt weiBt Du Bescheid! Endlich stehst Du der
wunderbaren Welt der Konsolengames nicht mehr
hilflos gegeniiber. Diesen handlichen Uberblick (und
auch die weiteren Folgen) solltest Du immer bei Dir
tragen, besonders, wenn Du Spiele kaufen gehst.

Krawatte das nachste Mal wieder ob Deiner nur allzu
offensichtlichen Planlosigkeit miide belachelt, dann
nimm diese Seite aus SUPER PRO und schiebe sie
dem arroganten Besserwisser ganz tief in den
Rachen! Und denke daran: SUPER PRO ist fiir Dich

Wenn Dich der bléde Verkaufer mit der billigen da, um Dir zu helfen!
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dt 29.00 Pack (Akku+N.)  39.00
(Lupe)  dt

d59.00 19.00
d 1900 99.00
d 199.00 : -
dt 39.00 2 DV 85.00
0 67.00
- Cdt 1500 i
Star Wars 2 (The Emplre) & 99.00

dt 119.00

oy

Super Bomberman & 4 Sp.

Adap. _dt 139.00
dt

L
—
=F
=
=

2 (The Baja)

us
dt
dt . d 91.00 4 ” i
}d (dt. Text) . ; (Ice-Hockey) gls

dt ‘
NBA Jum & 4 Spieler Adupler 3 5 10
dt 169.00 arminator 2 (Judgment Day)  di 11600
. ﬁggg tor 2 (Arcade Game)
v 109.00 dt 109.00
9 uk 9900 Sk Exine
NHLPA Hockey "94

dt 99.00

" Kirbi's Pinball Lond
dt 49.00
iy 12 Judgement Day & T2

Auude Game DM 199,-

dt 119.00
dt 109.00
dt - 99.00

(rush Dummles dt 109.00

di 109.00
§mo |
di 109.00 Durk Water

dt 129.00 [ (Rummenigge)

Deserl Strike dt 129.00

109.00
119.00

§per Mario Land 3

2
dt 59.00

NHLPA Hockey 93 & 9
DM 169,-

Devil

Toon 1 Bebs’ big break
Tiny Toon 2 Montana’s M.
Madn. dt 59.00

thc Soccer dt 109.00
"E dt 119.00

Fluslllmtk dt 99.00

114,00
& Toomn
it 99.00 e il Zubehor
ws 99.00 Rock’n Roll Racing .

L 2 S.NES
dt 109.00 e e

ES(m.Sart) dt 29.00
modul) dt - 99.00
dt 119.00

4 Spleler Adnpter & 2 Saitek

Youg Merlin (16 MB)
~dt 129.00

Zool Ninja o.t. Nth Dimension
dt 59.00

Jo -- DM 99,- Zubehd
i 170 & 39.00 : ubenor
& 8700 for)  di 49.00 Pro Game Boy 79.00
dt 109.00 Adoplor SNES  di  59.00 or Sef i 22900
ok 99.95 gom Pad SNES (5V-337) di  69.00 & 69.00

John Madden Football 94
dt 99.00

» Versandkosten per Post DM 7,~ zzgl. Nachnahme.

g dt 119.00 Versondkosten per UPS auf Anfrage. Ab DM 250,—
g or mf-@uymm Versandkosten.
World dt 109.00 s

us 12900
John Madden Football 93 & 94
: DM 169,-

Service zzgl. OM 10, Versondkasten.
m Mmﬁdfw

dt 119.00
us  89.00




PREVIEWS

ADDAMS
FAMILY VALUES

Die Addams Family hatte schon immer Ansichten, die von denen
des SpieBbiirgers abweicht. In diesem Fall ist es die Ansicht von
oben. Ahnlich wie Jurassic Park und Zelda Ill wird dieses groBe
Abenteuerspiel - Star: Fester! - mehr Rétsel-Elemente aufweisen,
als die vorherigen Plattform-Versionen. Sony: Herbst '94

'2  BATTLETOADS
&DOUBLE DRAGON

Kampfgemeinschaft der Geschichte gibt sich jetzt auf dem Game Boy die
Ehre Snemmfwdasﬁluekder&umﬂdemmgmhﬂe die sie haben: mit den
Fausten! Als Spieler kannst Du entweder in die Rolle von Billy oder von Jimmy Lee
schliipfen oder in die einer Kampfkrote. Dumditbmdar!rl‘ullmgﬂanesluﬂngesm-
bewaffnete AuBerirdische besiegen und Dich mit Ho

Motorrad durch gefahrlichste Pisten schiangein. Sony: Juli'94

BEAUTY AND
THE BEAST

Das Spiel soll in Animation, Farbe und Sound dem preisgekronten Film
entsprechen. Es hélt sich in der Handlung ziemlich dicht an der Filmvorlage, wobei
Du als Spieler die Rolle des Biests iibernimmst und versuchen muBt, die Gunst des
schonen Frauleins zu gewinnen. Das Spiel entstand mit Hilfe der ausgebufftesten
Profis und verspricht eine Augen-Orgie zu werden. Virgin: September '94

BUBSY 2

Er ist wieder da, irrer denn je. Accolade will die schnelle Plattform-Action
beibehalten und zahlreiche neue Unter-Spiele einbauen. Dazu gehort auch
eine Sektion mit Froschen. Hinzu kommt ein schwarzes Loch, das Bubsy an
die Wand klebt. Er kann dann da durch springen. Accolade: September '94.

COOL SPOT

Alle Freunde von Cool Spot sind von einem Ubelbuben namens Wild
Wicked Wily Will entfiihrt worden. Nachdem er sich entschlossen hat,
seine Beinmuskulatur zu stahlen, muB Cool Spot nur noch rennen,
laufen, hopsen (es gibt in der Tat 250 Animationen) - in zwolf Leveln!
Und das alles, um seine Freunde zu retten. Virgin: Juli '94

@ super PRO JuNI 94

DRAGON

Mit diesem Spiel kommt Bruce Lee jetzt auch auf den SNES.
Vielleicht setzt Dragon neue MaBstibe bei den Beat-'em-ups:
2000 Animationsrahmen, 110 Pixel groBe Figuren und
Originalsequenzen aus dem Video! Und dazu eine Multi-Tap-
Option!
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INCREDIBLE
HULK

16 MBits schwere Korperverletzung: Bruce Banner gibt es jetzt
auf SNES. Der Incredible Hulk tobt durch die fiinf Spiel-Level
und zerstort den Hintergrund, zermatscht Autos und erledigt
ebenso feinfiihlig seine Gegner. US Gold: Juli '94
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LEGEND

Legend spielt im Mittelalter und ist eine wilde Hau- und 3
Stech-Orgie. Insgesamt gibt es 14 unterschiedliche Spielbereiche
und zehn enorm schwierige End-Level-Bosse. Legend kann auch
zu zweit gespielt werden. Und wer es besonders schnell liebt,
kann den Turbo einschalten. Sony: Weihnachten '94

SPARKSTER

Sparkster gibt es jetzt auch auf dem SNES, nachdem er im
vergangenen Jahr fiir den Mega Drive unter dem Namen Rocket
Knight Adventures herauskam. Das Spiel hat verdammt farbige
Grafiken und jede Menge fulminanter Action. Konami: Oktober '94

Hier iibernimmst Du die Rolle eines Kommandanten-Lehrlings
(sorry, heiBt ja jetzt Azubi). Aufgabe ist es, den Derandomizer
zu finden, das stérkste Stiick in der Galaxie. Das Spiel soll - nach
Firmenangaben - ziemlich dicht am Film-Original liegen.
Microprose: September '94

SUPER
BATTLETANK

L «
Der Spieler muBt sich mit Hilfe von lasergesteuerten Geschossen
und eines 120 mm-Geschiitzes durch ein dicht vermintes Stiick
Wiiste bewegen. All das findet mit dem amerikanischen Standard-
Panzer M1A2 statt. Das Spiel hat auBerdem noch einen speziellen
Luftangriff-Modus! Sony: Herbst ‘94

SUPER
- BOMBERMAN 2

Im Grund hat sich am Splelverlaul gegeniiber der Vorganger-Version
wenig gedndert. Der kleine Bomben-Fan I8t sich jetzt allerdings
iiber eine Mulit-Tap-Option auch von mehreren zugleich spielen.
Wenn Du eine Runde gewinnst, kannst Du jetzt sogar der goldene
Bomberman werden. Virgin: Oktober '94

TINHEAD

Das Spiel ist hektisch angelegt und witzlg gemacht. In einer
gefahrlichen Mission miissen turbo-beschleunigte Roboter
den bosen Grim Squidge daran hindern, alle Sterne zu klauen.
Tinhead hat jede Menge verriickter Level und Power-Ups.
Microprose: September '94
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Montana Max hat Buster, Babs & Co. zu einem verriickten
Wettbewerb herausgefordert. Siegpramie: eine Million Dollar!
Ungliicklicherweise will Max das Geld fiir sich behalten, er tut
daher alles, um seine Gegner am sportlichen Erfolg zu hindern.
Konami: Oktober '94



C H RON OS ERVI CE Versandhandels GMBH Telefon 06081/960 104 Mo—Fr 09H30—13H00 Hindleranfragen
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SUPER MINTENDO / SUPER NES USA / SUPER FAMICOM JAP | MEGA CD 2 1
Actraiser 2 (US) 119.- S MES US +1 Stick R-Type 3 (JP) ICERE  Gerat MEGA 2 Shining Force (DY) AFE Mega CD 2 Ohne Sp
Adams Family 2 EUR/US 99.—- KABEL Rushing Beat 2 (JP) - MEGA 2 + Aladdin 2 Sonic 3 (DT) LR CD X PRO Convérter
Aero the acrobat (EUR)  129.— SIS @NeEloll-igtakl:] g Rushing Beat 3 Shura JP 158, — ELGEECENE  e] CEE Sonic 3 (JP) 129. - RUSHRTEE]
Aladdin (US/EUR) Ll AD 29 Turbo Rushing Beat (JP) EERN Japan Adaptor LE Sonic Spinball 109.= | 3rd World War (US) 129.~-
Alcahest JP 119.— | AD 29 TURBO mit 1 Spiel 29 DM| Secret of Mana (US) 149. - 3 Japanische Spilele gekauft Star Trek Next Gen. (US) 139.— | Dark Wizard (US) 109.-
Art of fighting (EUR) 139.— | AD 290 TURBO mit 3 Spiele 19 DM| Seken Den Setsu JP 109, - Japan Adaptor GRATIS Street Fighter 2 '(JP) 119.- | Double Switch (US) 128.—
Art of fighting (JP) ARl Infrarot Dual Pad [N Sky Blazer (EUR) [ Universal Adaptor KSR Streets of Rage 3 139.- | Dune (EUR) 119.—
Asterix EUR - Action Replay Pro MK2 109 Soccer Kid (JP) 109. - BEEANCAREEETUCORLDIREEE Sylvester & Tweety (US) 139.~ | Final Fight (JP) 59.—
Astro Go Go (JP) 89.— 3 Sonic Blastman 2 (JP) bl Pad PRO 4 EER Tiny Toons (EUR) 89.— | Ground 0 Texas EUR 129.—
Battletoads US 119.— Spiderman X Men EUR 49, ~ EERYEEEN R Toe Jam & Earl 2 (DY) 129.— | Jurassic Park (DT) 99.—
Batt.Toad/Dble Drag. US 129.— e Star Trek Next Gen. US 159. — EERRILGIE] 35 = Toe Jam & Earl (JP) 39.- | Lunar (US) 119.-
Bomberman 2 159, - Hul'tmp JP (4 Sp) Star Wars JP 69.— | Aladdin (EUR) 109.~ | Virtua Racing (JP) 179.—| Mad Dog Mc Cree US 119.—
Bomberman+ Multitap US 139. — Rl @l RlfateGlsl Street Fighter 2 (US) 58.— | Art of Fighting (JP) 119. - | Virtual Shooting 129.— | Microcosm (US) 129.-
Brain Lord JP 139.— | J. Madden 84 US 119, Street Fight. 2 Turbo EUR 129.— | Batman Retums (JP) 49.— | Winter Olympics (EUR) 119.= | NHL 94 (US) 129.—
Bugs Bunny US 139.—- | Kkk Off 3 139.~ | Sup Format. Soccer 2JP €9.— | Castlevania (EUR) 99.— | Wonderboy 3 (JP) 39.— | Out of this World 2 US 139.-
Castelvania 4 JP 69.— | Lamborghini (2 Spiel.) US 118.— | Super Metroid (US) 138.— | Champ. World €. Soce. 119.—- | World Cup USA 94 129.— | Puggsy (US) 129.-
Choplifter Ill (US) 109.—~ | Lawnmover Man EUR 99.- | Super Pinball (JP) 89.- | Chuck Rock 2 (EUR) 9. - | WWF Royal Rumble 119.— | Rebel Assault (US) 139.—
Clayfighter EUR 129.— | Lethal Enforc. +Pist. (US) 179.— | Super Solitaire US 109.— | Columns 3 (US) 129.~ | Zombies 99.~ | Revenge of Ninja (US) 119.-
Claymates (US) 129.- | Lufia Fortr. Doom (US) 139.— | Super Tennis 59.~ | Dinosaurs For Hire (US) 69.— | Zool 109.— | Sewer Shark (US) 139.—-
Cool Spot (EUR) 109.—~ | Madara 2 (JP) 109.~ | Super Turrican (US) 79.— | Dr Robotnk Mean Beans 109.— NED BED I Silpheed (US/EUR) 99. -
Daffy Duck US 129.— | Megaman Soccer (US) 159.— | S.Emp.Strike Back Jp/Eur 139.~ | Dragon Ball Z (JP) 145.— Sonic (EUR] 99.—
Dragon Ball Z (ver 2) (JP) 99.— | Megaman X (US) 139.- | T2 Arcade Game (US)  109.- | Dune Il IF RS SONDERAKTION AB 89. - DM
Dragon Ball Z2 (ver 3) JP 189.— | Mickey Ultim. Chall. (US) 139.- Tetris 3 Battle Gaiden JP 139.~ | Eternal Champions 139.- RUFEN SIE BITTE AN
Dragon Quest &Il (JP) 169.— | Might & Magic 3 (US) 148.— | The Flintstones EUR 129.~ | FIFA Intemn. Soccer 109.= | Art of fighting 2 EEEREE 3DO + RGB L 1485 -
Equinox EUR 119.- | Mr Nutz (EUR) 109.— | The Mystical Ninja 129.— | Flash Back (EUR) 99.~ | Samourai Show Down EEERE Control Pad FZ-JP1X 99 —
Eye of the Beholder 189.~ | NBA All Star 49.— | Tum 'N Bum (US) 119.— | HyperDunk (EUR) 119.— QANE BOY 1 Game Gun 109 —
F1 Crcus 2JP 139.~ | NBA JAM US/EUR 139.— | Val D'Isere EUR 129.- | J. Madden 82 39.— Dragons'Lair 129.-
F1 Pole Position (EUR)  129.— | NBA Showdown US 129.— | Virtual Soccer (EUR) 129.- | Kid Chameleon (JP) LR SONDERAKTION FUR SOMMER ISSLETTEN EL T g 109.—
Fatal Fury 2 US 149.- | NHL Hockey 84 US/EUR 119.— | Wizardry 5 (US) 149.~ | Land Stalker (DT) 129. - VIELE SPIELE AB 39.- DM John Madden Football 109, -
Fifa Int. Soccer 138.— | Nigel Mansell (EUR) 129.—- | Wolfenstein 3D EUR 129.— | Lethal Enforc.+pist. (US) 149.— | Alien 3 39.— | Lemmings 119.—
Final Fantasy 2 US 139.—- | Ninja Warriors 149.— | World Class Rugby 2 JP 169.— | Mega Turrican (US) 109.~ | Die Schiimpfe 69.— | Mad Dog Mc Cree 129. -
Final Fantasy VI JP 229.~ | Paladin's Quest (US) 128.—- | World Cup Striker 139.— | Mickey & Donald 49.— | Duck Tales 2 69.— | Mega Race 109.—-
Freemblem (24 Mbit) JP 179.— | Pliots Wings 59.— | Werld Soccer 94 US 119.—- | Might & Magic 3 149.— | F1 Pole Position 69.— | Microcosm 129.-
Flashback (EUR) 119.— | Pinball Dreams US 129.— | Young Merlin EUR 139.— | Monaco GP 2 (JP) 39.— | Final Fantasy Legend 3 89.— | Night Trap 129.-
Galya Gensoki (JP) 169.—- | Pink Panther US 129.— | Zombies US 119.- | NBA JAM 129.—- | Joe & Mac 39.— | Out of this world 129.-
Ghouls "N Ghosts EUR 59.< | Pop 'N Twin Bee 2 (EUR) 129.— | Zool 119.= | NHL Hockey 94 (4 Spiel.) 108.— | Megaman 39.= | Peter Pan 129.-
Goof Troop EUR/US 119.— | Pop'N Twin Bee 2 (JP)  149.- JABGUAR I Nigel Mansell (US) 119.— | Super Marioland 3 69.— | Road Rash 129.-
GP-1 (US) 119.— | Ranma 1/2 1 (JP) 99. - ‘Out Runners 139.— | Tetris2 69.— | Sewer Shark 129.~
Hokutonoken 7 (JP) 169.— | Ranma 1/2 2 (EUR) iF- I Gerat+ R GB+ Netzteil 599 Pele Soccer (US) 129.— | Tiny Toons 2 65.— | Star Control 2 129.-
Human GP 2 (JP) 169.— | Ranma 1/23JP 169.— | Alien Vs Predator 139.— | Prince of Persia (EUR) 119.- | Zelda Link's Awakening 59.— | S. Wing Commander 109.—
Human GP (F1P.Pos) JP 79.— | Ranma 1/2 4 JP 189.— | Crescent Galaxy 118.- | PuyoPuyo(DrRobotnikJP) 69.— DRAGON BALL Z SAGA The Horde 109.—
Hyper V-Ball 139.— | Rock 'N RollRacing EUR 129.—- | Dino Dudes 119.- | Robocod (J. Pond Il) JP 39. - Miniaturstatue ab 9 = DM Total Eclipse 129.-
Joe & Mac 3 JP 169.— | Romance of 3 Kingd.3 US 149.— | Raiden 119.~ | Robocop vs Terminat. US 109. — [GEVGIGER LERTER Ve CEREE Rl  Twisted 109.—
Jurassic Park (EUR) 119.— | R=Type 59.— | Tempest 2000 129.— | Shining Force 2 (JP) 165.— 54 Spielkarten 19 — DM Who Shot J. Rock 129.-

Bestellungen vor 16:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt I!! Porto Inland 9.~ DM + NN/ Ausland Vorkasse 18.— DM und NN 35.-DM Druckfehler, Imtimer und Preisanderungen vorbehalten

JungleBook  demné 109
Jungle Strike demnd, erhallich Dracula db/us 119 Mogic Johnsons 9.
Saturday Night Slomdemnd, erhéitlich Empire Strikes Back df 119 Mario Allstars di/j . p 129.-
7th Saga us 129 Equinox di/us 129:/119..  Mario's Time us . to g tace FX- Tudlu Tmn'nmneﬂ Fightersdt  129.-
Actraiser [l us 119, F-15 Strike Eagle us 119.- Mechwarrior dt 2?- Riders us N9 109.-
Aladdin dt 119, F-Zero dt/us 59-/69..  Mega Man Soccer us R 5 . D e d +/99.- Wﬂer Olyrqm us/dt  129./125.-
Mdfgﬂilgw'd! 129 Fatal Fury us 79 Mega Man X di/us 109. Ilﬂ ? BoXing g per Battletoads 59.- er&yiu; 129
Asterix 89.. Fatal Fury Il jp 169.- Metal Marine us 139 ‘ 9 Super Bomberman Y Wordtris u .
Astro Boy jp 129 Fifa Soccer di 119, Mickey's Ultimate Challenge us  119.- Rock'n Roll Rag Mo 139 World Hermusldl 129.-/139.-
Astro Gogo jp 139 Final Fantasy lus 1. Conflict eng 19 XKalberus 109.-
Axeloy us 59 Final Fight Il us 119 Young Merlin dt 139.-
119, First Samurai us 9. Hockey dt
Battleship vs/dt 119:4/129-  Flashback dt 119,
us 19 Flintstones di/us 119,
Blues Brothers 39, is Khan Il us 139
Bugs Bunny us/ds 19 GP-I d 109, 169,
BreftHoll ockey us 129, ro0p us/dh 99./119.  Mortel Kombat dtfus 0. 119 Adion Replay l 50/60 Hx
Castle Wolfenstein eng 129, Johll Modden Q4us/dt  119.-/129. Mystical Ninja dt/us 119./59. - Super Slapshot us 59.- Dual Remote Pad us
World Class Soccer df 109.- Park dt 19 Myshical Quest us/dt 9. - 12 the Arcade Game di/us  99../89.+ Lethal Enforcers Pistole 3.
Chester Cheetah Il us 109.- King ths World dt 9. NBA Jam dtfus 19 Tazmania us 59.- u“dkhh 00 komp.  59.-
Choplifter Il us 9. Kings of Dragon us 129, NBA Showdown us/dt Tecmo NBA Baskefball us 119, Kabel di/us. 39:/29.-
Cly Fighterus 129-  Lost Acion Hero dt 109 NHLHodey 94 dtes 9./119: - Terminalor us 49 SNES Power Stoion dh 199,
us 119, Lawnmawerman us 109 Nigel Mansell us/dt 109.-/119. Pocket Terminator 2 di/us 129.-/99.- SNES US 1Pad/220V/RGB-K./us 249,-
é 109-  Lesterus 109~ Ninja Warrior us 19 Skyblazer - Tl 19139 Super Joypad SNES dtfus %0
Cool Spot us 119, Lethal Enforcers us 159, Pac Attack us/dt 99.:/119. 109.- TMNT us 49, Umbau: SNES 50/60 Hz 9.
Cool World 49. Lock On us 9. Paloding Quest us I|9.- Stanley 109.- Tom & Jerry dt/us 79/59.- Universal Adapter FX-Chip taugl.  9.-
Crash Dummies us 119 LostVikings us 109 Porodusdh : 119 Tony Meolas Soccer us 119 Verlangerungskabel 19

Tel. 089/54 38 088

GAMETRON GmbH, Hiberlstr. 26, 80337 Miinchen
Oﬂnungszetten' Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr » FAX 089/53 42 54

2, PC, N ;Iﬂlthl-vldn-, m,ms,snmvwmmmdervwnm
AU ' Spiole - Zontrale: 089,53 41 15 d
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A Dies lsrder gete:ffe Brldsch:rm im 2-Spieler-Modus, Beachte
gﬁ Scha::'ensanmgen sie steigen, wenn Du gegen die Wande
fterst!

A Suche Drr Demen bebi

aus! Jodas Modell ht in aderes Fabrverhalin, > v

beschleunigt!

: : 3 fiil——= 0201237 |§
‘ g . . SO > Auf der

! s ¥ §—"%s{ Stunistrecke gibt es j1(0)
viele bremsende §5°5C
Wasserstellen, Die

Wasserspritzer sind
erstklassi

Em k auf die Tibiien. Oben
wehen die Flaggen von Luigi und Kirby.

V Fiir dieses Geldnde wéire ein Nissan Terrano wohl die
bessere Wahl!Terrano!

stan Geschwindigkeit!

A Sammle die m Sl‘unlrennen, aber huie Dich vor dem

Wasser - Du verli
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s Geister durchkaven. Du bringst damit
4 TPV oR Urcdiese Blocke zunginsfurz.
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7 Also dhrlich, ey, ich héte .,Legg?-d“‘ht At €2 €3 Lo v £ ;I'E
daB Pac-Man auf einem Zweirad fahrt. L 1Z3  £%
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Tetris. Die Grundidee
t es, alle Blockezu

;

1
b

weben in diesen
Geister mit herunter,
uch Pac selbst,
Geister sofort
pft und so die Zal
gleich verringert.
also. Es scheint,
die Verschmelzung
-sehr gut gelunge
drei Arten, Pac:

LAN:

4
LA
e

V Das ist Tetris, M’c‘mn.‘ Abeé [;n'chf 50,
wie wir es kennen! Ob unsere
Mitmenschen da noch mithalten kénnen? : i azie-Modusy -

]
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auf den Markt, bev
in Deiner Sandbu
oder sonstwie ul
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Alien 3
Batman Returns
Championship Pool
Empire Strikes Back
Equinox
Final Fight 2
Flashback

lohn Madden Football '94
Lamborghini
Lawnmower Man
Lost Vikings
Mario is Missing
Super Bomber Man
Super Star Wars
Terminator 2 Arcade
Terminator 2 Judgment
Troddlers
Trolls
Utopia
Kick Off 3
W.C. Striker

World C. soccert (S. Maier)

Winter Olympics
SONDERANGEBOTEN

Super Mario World
Super Mario All Stars
Dracula

Castlevania 4

IR T T

121,80 Super Putty DA 85,- Sensible Soccer DA 49,50
121,80 World League Basketball DA 85,- Star Trek Next Gen. DA 63,80
129,80 Battletoads DA 99,- Tazmania DA 79,80
132,80 Cool Spot DA 99,-
131,80 guggsy ?D‘.\A 89,-
125,80 uper Turrican 99,-
138,90 Lemmings DA 85,- ZUBEHOR
127,80 Star Wing D‘.\A gg,—
128,80 Pocky & Rock D 4 :
130,80  Mortal Kombat E gg- Action Replay Il 105,80
118,80 Rummenigge DA 83.- Technoplus SNES Control Pad Plus 29,50
129'30 Mr. Nutz DA 108,- Tecl:moplt_.ls_ SNES Control Stick 28,50
98.80 Logic 3 Digital Free Wheel 79,50
126.80 Cyberpad (programmierbar) 65,50
123:80 g;aé Turbcc; SPsdsgzzllnfrarot Pads) 1%2,33
ropa )
b e GAMEBOY SN Proneo Il SV 337 SN 69,50
1 4:80 SV 336 SN 89,50
125,80 a :
139,80 Adv.lsland 2 DA 65,50  Komplettes Zubehor von Logic 3 und Technoplus !!
134:80 Cl]uck Rock DA 65,50
128,80 Cliffhanger DA 49,50 |rrtum und Druckfehler vorbehalten
117,80 Eri’.‘:utﬁ et gﬁ gg’gg Neuerscheinungen kénnen vorbestellt werden.
“g:x &Pécr:tchy DA 66’50 DA = Deutsche Anleitung, E = Englische Anleitung
Jurayssic Park DA 6480 US=US Version Versandkosten: Vorkasse + 5,- DM,
85- Kirbys Pinball us 7550 UPS und Post +9,- DM zuziigl. Nachnahmegebuhr.
85,- Mortal Kombat DA 75,80 Ausland nur gegen Vorkasse + 25,- DM
85,- Nigel Mansell DA 65,50 Gesamtpreisliste kostenlos !!! Sonderangeboten
85,- Pinball Dreams E 59,80 nur solange Vorrat reicht.

INTERSOFT GMBH TEL. 05 81 - 50 06 FAX. 05 81 -1 44 61

GroBl Liederner Strafie 27 29525 UELZEN

I TELEFON: O251 - 527854 'REAK'S SHOP FAX: O251 - 527971

SUPER NES
Asterix

B.0.B.

Captain America
Champ. Soccer
Chessmaster
Clay Fighter
Cliffhanger
D-Force

Desert Strike
Dino City
Dracula
Drakkhen
Equinox

FIFA Soccer
First Samurai
F-Zero
Flashback

Goof Troop

Hole In One Golf
Jimmy Connors
Joe & Mac
Jurassic Park
Last Action Hero
Lawnmower Man
Lemmings
Magic Sword
Mechwarrior
Mega-Lo-Mania
Might & Magic 2
Mortal Kombat
Mr Nutz

NBA Jam

99,95
69,95
89,95
129,95
79,95
129,95
99,95
49,95
139,95
79,95
99,95
99,95
129,95
99,95
99,95
59,95
99,95
119,95
59,95
99,95
89,95
99,95
99,95
109,95
79,95
79,95
139,95
129,95
129,95
89,95
109,95
129,95

WESELER STR.

NHL Hockey '94
Pierre Le Chef
Pinball Dreams
Pocky & Rocky
Pop 'n Twin Bee
Pop 'n Twin Bee 2
Popolous

Ramna 1/2

Rival Turf

Rock 'n Roll Racing
Shadowrun

Sim City

Sky Blazer
Striker

. Air Diver

. Aleste

. Bomberman

. Conflict

. Empire Strikes Back
. Mario All Stars
Off Road

SWIV

. Strike Gunner

. Tennis

T.K.O. Boxing

UN Squadron
Wolfenstein 3D

wonnonnnnnn

iMPORT

Brett Hull Hockey US
Choplifter 3 US
Mega Man X US
Metal Marines US

119,95
79,95
109,95
89,95
89,95
129,95
59,95
109,95
59,95
129,95
129,95
89,95
129,95
99,95
109,95
109,95
79,95
139,95
129,95
89,95
59,95
89,95
79,95
89,95
59,95
89,95
129,95

129,95
129,95
139,95
139,95

54 48151

Ninja Warriors US 139,95 Captain Planet 49,95
Robocop 3 US 69,95 Castlevania 89,95
Secret of Mana US 139,95 Champion W.C. Soccer 109,95
Star Trek US 139,95 Dracula 49,95
S. Battle Tank US 139,95 Dune 2 109,95
S. Bowling US 89,95 FIFA Soccer 99,95
S. Metroid US 139,95 Gynoug 49,95
The 7th Saga US 129,95 James Bond 007 49,95
Utopia US 139,95 Hook 49,95
Wings 2 US 79,95 Landstalker 129,95
Y's3US 99,95 Lotus Turbo Challenge 49,95
NHL Hockey '94
GAMEBOY Sonic 1 49,95
F1 Race & 4 Player Adp. 39,95 Sonic2 79,95
Kung Fu Master 39,95 Sonic 3 119,95
Nemesis 39,95 Space Harrier 2 39,95
Othello 39,95 Strider 49,95
Simpsons Escape 39,95 Sub Terrania 119,95
S. Mario Land US 69,95 Talspin 49,95
World of Wrestling 39,95 Terminator 49,95
WWF King of the Ring 59,95 Virtual Racing 189,95
NES MANGA VIDEO
Empire Strikes Back 39,95 Space Firebird (3 tapes) 49,90
F-15 Strike Eagle 39,95 Urotsukidoji1 &4 je 39,90
Star Wars 39,95 Poster (versch. Motive) je 7,95
T.M.N. Turtles Ninja 2 39,95 -
MEGADRIVE ...und viele weitere Super-
Another World 59,35 Angebote! Selbstversténdlich
Andre Agassi Tennis 79,95 ranl o s
Ariel |- Motfald 59.95 al.le Neuheiten! Fordern Sie eine
Bill Walsh Football 69,95 Listeanl!

MANGA VIDEOS @ SEGA ® POSTER @ NEO GEO @ CD's @ CD-ROM ¢ GEBRAUCHTSPIELE
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7 Ganz schén frech! Mogli
nutzt die Unterwasche als
Fallschirm.

7 Nur knapp entkommt Mogli
dem dblen Mundgeru]c,b s

Fat ¥ L
X

> Mogli c'i;g.erf die Hydne, indem
er auf ihren Bauch trommelt.

@ sverprosum 94
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Bei SuperPro gibt es keine
halben Sachen. Das wollen wir
auch mit Virgin's Cool Spot 2
so halten, dem Nachfolger des
erfolgreichen Cool Spot. Aber
dieses Mal wollten wir anders
an dieses neue Spiel
herangehen, wir wollten auf das
Ubliche Preview verzichten.

Hast Du Dich jemals gefragt,
wie ein SNES-Spiel entsteht?
Was alles zu tun ist - vom
ersten Konzept-Entwurf bis zu
dem Zeitpunkt, zu dem das
fertige Spiel in den Regalen
liegt? Wir werden Dir die
Antwort geben - auf
ganz unkonven-
tionelle Weise!

Wir werden
namlich in den
kommenden acht
Monaten wie in
einem Tagebuch die
einzelnen
Arbeitsschritte
dokumentieren,
direkt aus den
Entwicklungslabors
von Virgin US in
Kalifornien. Live,
gewissermaBen!

Mark Kelly,
Chefprogrammierer und
tiberzeugter Schotte, wird die
SuperPro-Leser auf dem
Laufenden halten. Du bist dabei
- vom Anfang bis zum Ende,
von der ersten Bleistift-Skizze
bis zum Verpacken der fertigen
Spiele!

Du erfahrst jeden Monat,
welche Verzégerungen und
Rickschlage es gibt. Du
erfahrst, wer entscheidet, wie
die Spielfiguren aussehen und

€) suPER PRO JuNI %4
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A Das Original-Spiel - geil!

Mini-Level und Bonusse. Cool
Spot 2 wird sich in vielerlei
Hinsicht deutlich von seinem
Vorgéanger unterscheiden.

An dem Spiel arbeitet ein
Team von mindestens zwolf
Leuten.

Bevor wir im kommenden
Monat voll in das Tagebuch
einsteigen, wollen wir Euch
zunachst einmal die bisher
unbekannten
Helden und

A Mark und Mia Kelly.

wie sie sich bewegen sollen.
Wie das Spiel getestet wird und
wie Macken beseitigt werden.
Mark wird Dir erkldren, was
alles zum Programmieren eines
solchen Spiels gehért und

A Jared Brinkley - Designer

warum das nicht ganz so
einfach ist, wie manche Leute
denken. Und wer weiB3 das
besser, als der Mann, der das
alles organisieren muf!
Dariiber hinaus wird SuperPRro
Dich aber auch auf dem
Laufenden halten liber das, was
den eigentlichen SpaB bei der
Arbeit ausmacht: Die kleinen
Geriichte, die Streitigkeiten, die
vielen irren Ideen, die dann
doch nicht iibernommen

werden.

Fangen wir doch damit an:
Worum geht es eigentlich in
Cool Spot 2? Der Untertitel
"Spot goes to Hollywood"
klingt ratselhaft und
vielversprechend zugleich. Der
Spieler muB Spot durch
verschiedene Level fiihren, die
sich parodistisch an Hollywood
orientieren - ahnlich im Stil wie
"Pink goes to Hollywood"
(Review im letzten Heft).

Was wir jetzt schon verraten
kénnen, ist, daB Cool Spot 2
diverse neue Spielmdg-
lichkeiten hat, daB tiber 50
Level geplant sind, daB es
hunderte geheime Bereich
geben wird - Tiiren, Raume,

Heldinnen
vorstellen, die
sich bei der Program-
mierung des
Spiels das Gehirn
zermartern.

V Tom Bernardo - Zeichner

Mark Kelly
(Chefprogrammierer
& Co-Designer)
Mark, der wichtigste
Mann im Team, wird
Euch in seinen Tage-
buchnotizen den Ablauf
schildern, und zwar
jede Einzelheit des
Entwurfs und der
Programmierung. Mark




hat alle Faden in der Hand, er
ist dafiir verantwortlich, daB
alles zusammen paBt: Die Level
miissen reibungslos ineinander
iibergehen, die Karten, der
jeweilige Hintergrund, die
Figuren miissen alle stimmig
sein. Als Co-Designer mufB
Mark auBerdem sicherstellen,
daB der Entwurf in Ordnung ist
und daB die Kollegen nicht von
den Vorgaben abweichen.
Vom kommenden
Monat an

kannst Du
Dich liberzeugen,
daB Mark mit seinem
subtilen Schotten-Humor der
richtige Mann fiir das Tagebuch
ist.

Erik Yeo (Chef-Designer), Jared
Brinkley und Jonathon Williams
(Designer)
Die Designer bilden eine
Untergruppe im Team. lhre
Aufgabe ist es, alle Level zu
gestalten und die Grafik zu
entwerfen. Zunachst wird jedes
Level auf Papier vorgezeichnet,
dann wird
die Zeichnung mit einem

A Patrick Moran (Chef-Zeichner) und Bonnie Bright

mapping tool (einer Art
Scanner) in den Computer
eingegeben. Die ersten
Entwiirfe sind noch so grob,
daB Anderungen wenig Arbeit
kosten. Dadurch wird
es auch moglich, erste
Spieltests laufen zu
lassen und nach und
nach die Feinheiten
einzufligen.

Bonnie Bright und Jennifer
Terry (Hintergrund-Grafiker)
Bonnie und Jennifer
zeichnen die
Hintergrund-
Darstellungen, und
zwar mit Deluxe Paint
auf dem PC. Die
Hintergriinde werden dann
zusammengestellt und
koloriert, so daB sie Uber das
scanner-artige Gerét in den
Rechner eingegeben werden
kénnen.

Sie werden dort mit den
Zeichnungen der Designer
verbunden. Auf diese Weise
entstehen die phantasie-vollen
Hintergriinde, die heute zu
jedem Spiel dazugehdren.

Patrick Moran (Chef-Zeichner)
Tom Bernardo, Todd Hoff, Jackie
Corley, Roger Hardy (Zeichner)

A Jennifer Terry (Hintergrund-Grafik)

Mila Kelly (Farben)

Auch diese Kollegen und
Kolleginnen bilden eine
Untergruppe. Ihre Aufgabe ist
es, alle sich bewegenden
Figuren zu gestalten. Zunachst
entstehen sie auf Papier. Jeder
einzelne Bewegungs-Rahmen
wird dann in den Rechner
eingegeben und digital
koloriert. Die Figuren werden
dann in der GroBe angepaBt
und in kleine Elemente
unterteilt, so daf3 der
Programmierer sie in das
Spiel einbauen kann.

Dieses Team ist auch fiir die
Darstellung der Hauptfigur Spot
verantwortlich. Spot entsteht
auf dhnliche Weise wie die

A Jackie Corley (Zeichnung)

anderen
Figuren - allerdings mit dem
Unterschied, daB die mehr als
1100 Bewegungs-Rahmen von
Spot so gestaltet sein missen,
daB sie moglichst wenig
Speicherplatz auf der Cartridge
beanspruchen.

Die Musik und
alle Sound-

il

Effekte werden von der Ton-
Abteilung geschaffen. Das
Team priift jedes Einzel-
Element des Spiels darauf hin,
ob und welcher Sound zu ihm
paBt und wie er den
Spielverlauf am besten
untermalt. Spiel und Sound
werden dann zusam-
mengefiihrt, so daB alle Team-
Mitglieder Uberpriifen kénnen,
ob die akustische Unter-malung
dem Spiel angemessen ist.

Das ist es also. Alle diese
Leute sind also dabei, im
sonnigen Kalifornien (haben die
ein Glick ...) schwer zu
schuften, um Cool Spot 2 fiir
den SNES herzustellen. Und
wie die Arbeiten voran gehen

und was sein Hund Blondie
dazu meint, das wird uns
Chefprogrammierer
Mark Kelly nach und
nach berichten. Alles,
was Du bisher liber
die Spiele-Produktion
wissen wolltest (und
noch viel mehr!) wirst Du
im Cool-Spot-Tagebuch
erfahren. Also: SuperPro
kaufen!

¥ Roger Hardy (Zeichnung)
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ENTDECKU

Exkiusiv: hinter den Kulissen

"Das Jahr 2018 ist gar nicht so weit entfernt. Und
noch nicht im Weltraum zu finden ist; der neue

Fiir unser exklusives, sensationelles,
sechs Seiten langes Sea Quest DSV
Feature besuchte Barbel Kromer die
Fernsehstudios in Kalifornien, wo die
Erfolgsserie gedreht wird, und sprach
mit dem Mann hinter dem Sculptured
Software Spiel, Jeff Peters, in Salt
Lake City. Wie stark wird sich das
Super NES Spiel an der Fernsehserie
orientieren? Welche Besonderheiten
wird es haben?

Und wie lange wird es dauern, his wir
das Spiel auch in Deutschland kaufen
konnen? All diese Fragen und noch
viele mehr werden wir auf den
folgenden sechs Seiten beantworten.
SUPER PRO liefert die komplette Inside
Story zur Entwicklungsgeschichte

von SealQuest DSV!

d
~

Als Seaquest DSV, eine Koproduktion von
Universal Television und Amblin
Television, Ende letzten Jahres erstmals
ausgestrahit

wurde, waren die zynischen Kritiker-
stimmen vorprogrammiert. Aber ob man es
nun mag oder nicht, Uiber die unglaublich
spektakularen Effekte in jeder einzelnen
Folge konnte man nicht nérgeln.
Andererseits glaube ich, daB man fiir eine
Million Dollar pro Folge auch einiges
erwarten kann!

Es war nur eine Frage der Zeit, bis
irgendein liberbezahlter, anzugtragender
Wirtschaftsheld das verkaufsférdernde
Potential einer derartig revolutioniren Idee
erkannte. THQ of America erwarb
kurzerhand die Rechte und machte einen
Deal mit dem Spielentwicklungs-Giganten
Sculptured Software, der jetzt die
fantastische Fernsehserie auf Spielformat
bringen soll.

Obwohl das Spiel noch in der ersten
Entwicklungsphase steckt, forschte Barbel
Krémer doch schon in Sachen SeaQuest

DSV: die Serie, das Spiel und der Rest der
Welt.

In nicht allzu ferner Zukunft, genauer
gesagt, im Jahr 2018, wird der GroBteil der
Erdoberflache volistandig unter Wasser
liegen (glaubt man). Die Menschheit muB
ihren neuen Lebensraum in den Ozeanen
suchen und das Potential, das eine so
gigantische und unerforschte Region
bietet, nutzbar machen fir den Abbau von
Bodenschatzen, fir Landwirtschaft und
Industrie.

Man braucht nur jemanden, der die
Sache in die Hand nimmt, und dieser
Jemand ist Captain Nathan Bridger,
Befehlshaber der SeaQuest DSV - des
spezialisiertesten Unterseefahrzeugs aller
Zeiten - mit seiner Mannschaft aus
hochqualifizierten Technikern und
Ingenieuren.

Die SeaQuest Mission soll {iber die
Grenzen des Entdeckten und Bekannten
hinaus die verborgensten Geheimnisse der
Erde offenbaren und dabei ausfiihrlich
untersuchen, wie die Uberlebens-Chancen

4 SeaQuest DSV-460
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hei Spielbergs SeaQuest DSV:

die Maglichkeit eines vdllig neuen Lebensraums,
Lebensraum liegt unter Wasser." - Steven Spielberg

der Menschheit auf diesem Planeten
stehen. Kurz gesagt: die Welten
erforschen, die nie zuvor ein Mensch
gesehen hat!

SeaQuest DSV war urspriinglich die Idee
von Designer Richard Lewis und dem
kiinstlerischen Leiter Jim Lima, die ihre
Einfille auf dem Zeichenbrett zu Papier
brachten. Als Steven Spielberg
Interesse an dem Projekt bekundete
(wahrscheinlich die Spéatfolgen seines
kindlichen Captain Nemo Komplexes!), und
als Produzent einstieg, war sich der
amerikanische Fernsehsender
NBC seiner Sache wohl sicher. Noch vor
Drehbeginn orderten sie 22 Stunden
SeaQuest DSV! Kommersziell
ausschlaggebend sollten zweifelsohne die
vielfiltigen Computer-Spezialeffekte sein.
Sie wurden auf Amiga Computern mit
Video Toaster Grafikkarten hergestelit.

Der zweistiindige Pilotfilm hatte ganze 75
Computereffekte, das ist mehr als das
komplette The Empire Strikes Back! Um
nur einen Eindruck von den Computer-

Lange: 333 m

Breite: 30 m

Wasserverdrangung: 31.700 Tonnen (getaucht)
Antrieb: nuklearbetriebene Turbinen
Treibstoff: Tritium (aus Meerwasser gewonnen)

Mannschaft: 232 insgesamt - 88 Berufsmarinesoldaten, 124
wissenschaftliche Mitarbeiter, 20 weitere Personen (Besucher)

zaubereien zu geben: sie reichten von
Unterwasserexplosionen bis hin zu
hektischen U-Boot-Verfolgungsjagden.
Und natiirlich wurde auch nicht auf
Spielbergs Markenzeichen verzichtet: den
Einsatz von Massenscheinwerfern, die die
Action akzentuieren!

Méglicherweise ist es auch dem EinfluB3
von Spielberg zu verdanken, daB der
zweimal fiir den Oscar nominierte Roy
Scheider die Rolle des Captain Bridger
iibernahm. Scheider nahm seine Rolle sehr
ernst und recherchierte den Part
zusammen mit dem Experten,
wissenschaftlichen Berater und
Ozeanforscher Dr. Robert Ballard (Das ist
der, der die Wracks der Titanic und des
deutschen Schlachtschiffes Bismarck
entdeckt hatte). Dabei nahm er an
Kampfmanévern an Bord eines Atom-U-
Bootes teil und tummelte sich mit
Delphinen in Key Largo, Florida!
Tatsiachlich dienen viele von Ballards
echten Unterwasser-Experimenten als
Vorlage fiir die Serie.

Nach heutigen MaBstaben ist das
SeaQuest DSV allem, was die Navy zur Zeit
vorzeigen kann, weit voraus. Es ist das
groéBte und schnellste U-Boot, das man
sich je ausgedacht hat, und verfiigt Gber
geradezu erschreckende Energiereserven.
Es besteht aus etwa 300 Metern Titan,
einem sehr widerstandsfahigen und
extrem leichten Metall. SeaQuest kann
niemals auftauchen, weil die duBere Schale
aus einem lebenden Material besteht,
welches es ermdglicht, in unglaubliche
Tiefen abzutauchen, und das allererste
organische Regenerationssystem hat!

Anders als bei konventionellen U-Booten
gibt es weder ein Periskop noch ein
Sonarsystem. Stattdessen gibt es
drahtlose Sonden, die das Boot umkreisen
und standig Informationen Gibermitteln.
Auch Taucheranziige sind hier vollig
iiberholt. Die Mannschaft kann die Wunder
der Wasserwelt (iber eine weiterentwickelte
Art der Virtual Reality erleben. Aonenweit
entfernt von der Badewannenatmosphére
alter Kriegsfilme!

Angriffswaffen: Kampfboote mit je einer Person Bemannung (11)

Schnellboote (4)
Virtual Reality Modus

WSKRS (auch"Whiskers" genannt): steht fiir Wireless Sea

Knowledge Retrieval Satellites (drahtlose Unterwassersatelliten
zurinformationsbeschaffung) (8)
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SUPER PRO SPRICHT MIT

SP: Wie weit seid Ihr mit
SeaQuest DSV?

JP: Es ist jetzt etwa zur Hélfte
fertig.

SP: Kénnen Sie uns etwas (iber
das Spiel erzdhlen, wie es
aussieht, was es kann?

JP: Ich schitze, man kénnte es
als Action und Strategiespiel
beschreiben - natiirlich alles
unter Wasser! Das Spiel selbst
operiert mit zwei grund-
sétzlichen Méglichkeiten: eine
ist die Steuerung vonSeaQuest
selbst, die andere ist die
Kontrolle der Boote, die von
SeaQuest ausgesandt werden.
Man kann sechs verschiedene
Boote zu Wasser lassen, z. B.
Darwin den Delphin oder die
winzigen HR-Sonden.

SP: Wenn Sie steuern sagen,
meinen Sie damit eine Art
Simulation des Cockpit-
Sichtfeldes?

/. Computerdesign ist auch fiir diese
Unterwasserszene verantwortlich,

JP: Nein. Wir hatten das
tberlegt, aber mit den Grenzen,
die uns die Hardware setzt,
kann diese Art personenge-
bundener Perspektive leider
nicht umgesetzt werden. Was
wir schlieBlich gemacht haben,
war ein 45°er Winkel, der
schrdg nach unten geht,

wie in Desert Strike. Trotzdem
ist es ein dreidimensionales
Spiel geworden. SeaQuest
selbst und jedes Objekt, auf
das man trifft - feindliche U-
Boote oder Geb&ude - alle sind

€D suE PrO Jum1 ‘94

sie dreidimensional, so daB
man unter ihnen durch oder
tber sie hinwegschwimmen
kann. Was die Besonderheiten
betrifft, so glaube ich, die
visuelle Qualitat wird den
Leuten gefallen. Sie diirfte fir
einige Uberraschu-ngen
sorgen. Der Sound ist auch
bald fertig. Wir haben das
meiste aus der Fernseh
produktion Gibernommen, mit
dem Orchester-Feeling wollen
wir die Stimmung betonen.
Ahnlich wie bei Super Star
Wars.

SP: Inwieweit werdet Ihr von
den Fernsehproduzenten
unterstiitzt? Kénnen sie sich
fiir das Spiel begeistern?

JP: Wir haben von Anfang an
eng mit Amblin zusammen-
gearbeitet, und mit allen
Leuten, die irgendwie mit der
Produktion

beschéftigt waren, vom Script
zur Computeranimation-

sabteilung. Wir haben mit ihnen

an der Serienkonzeption
gearbeitet und konnten so alle
Ideen benutzen, praktisch ab
dem Moment ihrer Entstehung.
SP: War es sehr schwer, die
fantastischen visuellen Effekte
aus der Serie fiir Super NES
umzusetzen?

JP: Ganz fiirchterlich!
Inzwischen ist jeder, der das
Spiel gesehen hat, von der

visuellen Qualitat begeistert. Es

sieht wirklich ganz
wunderschon aus! Aber diese
Bildqualitat und die
aufregenden Effekte auf Super
Nintendo zu bekommen, hat
eine Menge Arbeit gekostet -
und sehr lange gedauert. Wir
haben mit Amblin zusammen-
gearbeitet und ihre 3D-Modelle
benutzt, und auch andere
Designs, die in der Serie
vorkommen.

SP: Gab es etwas, was lhr nicht
umsetzen konntet?

JP: Es wire schon gewesen,
wenn es mehr interaktive
Méglichkeiten gegeben hitte,
Rollenspiel und so. Aber wir
haben uns dagegen
entschieden.

SP: Bei all den denkbaren
Handlungsmdglichkeiten, wie
habt Ihr Euch fiir diesen
Handlungsverlauf entschieden,
und wer hatte das letzte Wort?
JP: Die Handlung wurde hier
bei Sculptured entwickelt. Es
war schon alles beschlossen,
als sich bei Amblin noch die
Scripts fiir die Fernsehserie
stapelten. Genauso war es mit
den Welten, die um SeaQuest
herum entstanden. Wir haben
Fragen aufgeworfen, tiber die
sie selbst noch gar nicht
nachgedacht hatten!

(Lacht.) Ich glaube, eine Menge
unserer ldeen tauchen wieder
in ihren Scripts auf, eigentlich
schon komisch.

SP: Bedeutet das, daB die Fans
der Serie zwischen Fernseh-
produktion und Spiel sehr
viele Ahnlichkeiten erkennen
kénnen?

JP: Ja, genau.

SP: Was gefilit lhnen an dem
Spiel am besten?

JP: Ich glaube, am besten finde
ich personlich die Art, wie

der Spieler eine bestimmte
Meeresregion selbst erkunden
kann. Und die vielen Dinge, die
ihm dabei passieren kénnen
oder auch nicht. Zum Beispiel
kann es vorkommen, daB man
einen Notruf empféangt und zu
einer bestimmten Kolonie fahrt,
um den Leuten dort zu helfen.
SP: Warum hat Sculptured
Software dieses Projekt
bekommen und wann war das?
JP: Endgliltig war das im




September oder Oktober letzten
Jahres, als wir in Malibu die

Lizenzverhandlungen fiihrten und
schlieBlich den Vertrag bekamen.

SP: Also ging das sehr schnell!
JP: Jein. Wir hatten davor etwa
ein Jahr lang Verhandlungen
gefiihrt. Es schien eine der

vorteilhafteren Lizenzen zu sein,

wir hatten die Wahl. Bis dahin

R le B

hatten wir abgewartet, wie
lebensfahig das Ganze sein
wiirde. Es schien eine gute
Sache zu sein.

SP: Was, glauben Sie, macht ein
wirklich gutes Spiel aus, und
welche gefallen Ihnen
persénlich am besten?

JP: Ein gutes Spiel ist eines, bei
dem eine in sich eigenstandige
Welt geschaffen wird. Das ist
eine der Hauptaufgaben des
Designers: so weit wie moéglich
alle Eventualitaten zu

i

integrieren, damit man den
Spieler nicht betrugt.

SP: Das ist eine etwas
ungewdhnliche Philosophie!
JP: Naja, ich meine, man kreiert
ein Stiick Software oder eine
interaktive Unterhaltung, in der
jemand vollig aufgehen soll.
Und indem man eine Welt
schafft, in die man sich wirklich
vertiefen kann, wird das
Interesse hoffentlich Gber lange
Zeit anhalten. Mein persénliches
Lieblings-spiel ist zur Zeit wohl

o %,

Doom, fiir den PC, und Mortal
Kombat.

SP: Wie ich hére, arbeiten Sie
da auch schon hart an der
Fortsetzung?

JP: Das stimmt. Uber Mortal
Kombat Il werden noch viele
staunen!

SP: Ware es mdglich, daB Sie uns
dazu schon mal einen Hinweis
geben? Wird es zum Beispiel
neue Finishing Moves geben?
JP: Ja, die wird es geben, aber
im Moment kann ich wirklich

<1 Sogar diese Delphine
wurden am Computer
entworfen!

Hatimin

»

nicht mehr verraten. Abwarten!
SP: An welchen anderen
Projekten arbeiten Sie zur Zeit?
JP: Wir geben gerade einem
Ren & Stiff-Spiel den letzten
Schiliff. Das wird einschlagen
wie eine Bombe!

SP: Einen winzigen Hinweis
vielleicht?

JP: Nee, das miBt lhr abwarten,
aber glaubt mir, das ist ein
brandheiBer Titel, den man sich
vormerken sollte!

SP. Danke.
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Sculptured Software hat es
eigentlich nicht mehr nétig, lang
und breit vorgestellt zu werden -
besonders seit Mortal Kombat als
visuell anspruchsvolles Spiel im
letzten Jahr Schlagzeilen machte.
Aber obwohl sie unglaublich viel
EinfluB auf dem Markt haben, weif3
man doch nur wenig liber den
Konzern hinter all den

Legenden. Hier also ein wenig
Hintergrundinformation liber die
amerikanische Firma.

Der Firmensitz von Sculptured
Software liegt in Salt Lake City,
Utah. Schon seit 1984 sind sie in
der Entwicklung der Unterhalt-
ungsbranche tétig. Sie sind
spezialisiert auf das
Programmieren von Sport- und
Action-Spielen fiir Super Nintendo
und Sega Mega
Drive. Bis heute
haben sie mehr als
200 Produkte
entworfen, teils fiir
CD-ROM, teils fiir
Diskette.
| Zur Zeit arbeiten (iber 100
L Menschen bei Sculptured
| Software, davon allein 50 als

Programmierer und weitere 20 als
Grafikdesigner - Spezialisten fiir

7 Roy Scheider als Nathan
Bridger, Kapitéin der SeaQuest.
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grafische Animation und Hinter-
grundszenen. In dem Team
arbeiten auch einige Musiker
(die fiir die Sound-Effekte und
Begleitmelodien verantwortlich
sind), Designer und Spieltester.
AuBerdem gibt's natiirlich noch
das Management!

Das hochspezialisierte Team
von Sculptured Software hat sich
als eine der fiihrenden
Entwicklungsfirmen fest etabliert.
Das wird auch anhand einer Liste
von illustren Auftraggebern
deutlich, fir die sie zur Zeit gerade
arbeiten: Acclaim, Capcom,
LucasArts, Nintendo of America
und Sunsoft - und das sind noch
langst nicht alle!

Nach ihren bisherigen
Produkten zu urteilen wird wohl
auch Seaquest ein Hochglanz-
produkt. Wir erwarten den
Megaerfolg fiir den nachsten

Winter, aber lhr kénnt auf einen
exklusiven undausfiihrlichen
Bericht im September

zdhlen!

‘SCULPTURED

Acclaim/LIN

WWF Super Wrestlemania: NES, Game
Boy, Super NES.

Bart's Nightmare: Super NES.

WWF Royal Rumble: Super NES.
Mortal Kombat: Super NES.

Electro Brain Corp
Boxing: Legends of the Ring: Super
NES.

World Soccer: Super NES.

Hoffnun

Die Liste nennt einige der neueren Produktionen, die von Sculptured Software fiir
diverse Nintendo-Verlage entwickelt wurden.

A SeaQuest DSV, der Stolz
der UEO und die einzige
fiir die
Menschheit.

SPIELOGRAPHY

LucasArts/JVC

Super Star Wars: Super NES.
Super Empire Strikes Back: NES,
Super NES.

Nintendo of America
NCAA Basketball: Super NES.
Stanley Cup Hockey: Super NES.

Parker Brothers

Monopoly: Game Boy, Super NES,
NES.

Clue: Super NES.

Tecmo Inc
Tecmo NBA Basketball: NES, Super
NES.




DAS SPIEL @ .~ -

THQ hat die Rechte auf ein
Spiel erworben, das auf der
SeaQuest DSV Serie basiert,
und wird es auch auf den
europaischen Markt
bringen. Die Version fur
Super NES wird
voraussichtlich im
September fiir 159 DM
erhaltlich sein. Die Game
Boy Version ist fiir
November zum gleichen
Preis geplant.

THQ haben mit der
MCA/Universal Merchandising
einen Vierjahreskontrakt
abgeschlossen, der ihnen
erlaubt, das Filmmaterial der
Serie, zusammen mit visuellen
und Sound-Effekten, zu
beniitzen.

Grob gesagt besteht das
Spiel aus gefdhrlichen

Missionen und Aufgaben, die
vom Spieler ausgefiihrt und
iiberstanden werden miissen.
Das eigentliche Ziel besteht
darin, die Welt in der UEO-
Konféderation (United Earth
and Oceans) zusammen-
zuschlieBen. Die Lizenzvergabe

ermdglicht es THQ nicht nur, die

extravaganten

Spezialeffekte und den
dramatischen Soundtrack der
Fernsehserie zu beniitzen,
sondern auch, die Charaktere

genau nach den Schauspielern

zu gestalten.

Der Spieler ibernimmt die
Kontrolle iiber die SeaQuest
und muB zahlreiche
Tiefseeabenteuer bestehen,
vom Kampf gegen illegalen
Drogenhandel tiber Schat-
zsuchen bis hin zur
Terroristenbekampfung. Das
Spiel ermdglicht den Umgang
mit dem Visual Reality Modus,
den Kampfbooten und - ganz
wichtig - Darwin, dem
sprechenden Delphin, der mit
seinem Witz und Charme
in der Serie eine Starrolle hat!

Obwohl das Spiel noch langst
nicht fertiggestellt ist und THQ

uns auch noch keine
Screenshots anbieten konnte,

Eines der vielen Spiele, die THQ
(Malibu) im kommenden Winter
auf den Markt bringen will, wird
Akira sein - das Spiel zu dem
erfolgreichen Comic und
Pilotfilm. Du kannst Kaneda
steuern und muBt mit dem véllig
iiberdrehten Tetsuo, der frechen
Kay und dem teuflischen Colonel
zusammenarbeiten.

Bisher diirfen noch keine
Aufnahmen vom Spiel gezeigt
werden alles noch Top Secret in
den Malibu Labors! - aber ein
Sprecher lieB verlauten, daB3 das
gesamte Spiel aus véllig
unterschiedlichen Abenteuern

die auch nur im entferntesten
so aussdhen wie das fertige
Spiel, sollen die Bilder Dir
einen Eindruck davon
vermitteln, welche Elemente
der Serie in das Spiel integriert
werden. Da SeaQuest als Serie
so enorm phantasiereich ist,
kann man von dem Super NES
Spiel auch einiges erwarten.
Besonders natiirlich, weil es
von den gleichen Leuten
gemacht wird, die uns schon
Star Wars und Mortal Kombat
prasentierten - Scu!; tured
Software!

Die Liste nennt einige der
neueren Produktionen, die von
Sculptured Software fiir
diverse Nintendo-Verlage
entwickelt wurden.

bestehen wird, z. B. einer
Verfolgungsjagd per Fahrrad mit
der Clowngang, einer Flucht
aus dem Kindergarten und
natiirlich der Rettung Akiras vor
den Regierungsbeamten.

Weil wir so guten Kontakt mit
den SeaQuest-Programmierern
haben, kannst Du Dich darauf
verlassen, daB SUPER PRO
auch bei Akira die schnellsten
sein werden. Um ehrlich zu sein,
wir planen schon fiir eine der
nachsten Ausgaben eine
ausfiihrliche Inside
Story lber Akira - inklusiv
Bildmaterial.
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R REVIEW

V Globmeister erfeilt dem
Riesenspaniel die erste Flugstunde.

Tief in der
unwegsamen
griinen Holle des
afrikanischen
Dschungels haust
ein gewisser Professor Putty. Hier hat
er in aller Ruhe eine Technik
entwickelt, mit der er menschliche
Wesen in Tiere verwandeln kann. Alles
was er dazu braucht, ist ein spezielles
Serum und etwas Knete (ich sag's ja:
Geld regiert die Welt). Eingeborene
Medizinménner erfahren jedoch von
dieser bahnbrechenden Technik und
wellen sie fiir ihre eigenen Zwecke
nutzen. Dazu entfiihren sie kurzerhand
den

Professor. Sein Sohn Clayton bleibt als
kleine Knetkugel allein zuriick
(schluchz). Der Junge faBt sich jedoch
ein Herz und macht sich auf in den
gefdhrlichen Dschungel, um den Vater

verwunschener : :
ich schon! k S

und das kostbare Serum
wiederzufinden.

Claymates ist ein hartes Spiel; auf
Deinem Weg findest Du jedoch
verschiedenfarbige Knetkugeln, die
Dir Deine Aufgabe bedeutend
erleichtern konnen. Wenn Du sie
aufnimmst, kannst Du Dich entweder
in eine Katze, eine Ratte, ein
Erdhdrnchen, einen Fisch oder in
einen Vogel verwandeln. Zu einigen
Levelabschnitten erhéltst Du nur in
Form eines bestimmten Tieres
Zugang. Wenn es Dir gelingt, wirst Du
reich belohnt.

cne g eencetnd —— hne Knete keine Fete!

[

== T -

Jede dieser Figuren hat ihre eigenen Fahigkeiten. Doh Doh kann kurze Strecken
fliegen, Mukster besiegt seine Gegner mit einem schnellen Pfotenhieb, Oozy
betaubt alles Leben in seiner Nahe mit pikantem Mundgeruch, und Goopy fiihit
sich unter Wasser am wohisten. Globmeister ist ein zéher Kimpfer mit endlosem
NuBvorrat, und Clayton der Klumpen kann ganz fiirchterlich zuschlagen!

N _ . )
CLAYTON DOH DOH GLOBMEISTER GOOPY MUKSTER  00zZY




Edelsteinen eingesammelt hast, gelangst Du in eine
fantasievolle Mode 7-Bonusrunde, wo Du Extraleben
gewinnen kannst. In einem anderen Bonusspiel muBt Du in
die Luft springen und dabei versuchen, einzelne Buchstaben
zu treffen. Mit den Buchstaben sollst Du das bezeichnende
Wort "CLAY" bilden.

Nachdem Du Dich durch den Level gewiihit und das
jeweilige Bonusspiel mltgenommen hast, darst Du noch ein
kleines Ratselspielchen a la Goof Troop lésen. Dabei muBt
Du zwei Roboter durch ein Labyrinth fithren und versuchen,
Hindernisse aus dem Weg zu raumen, um zum nachsten
Spielabschnitt zu gelangen. Diese Puzzles sind eine
hochwillkommene Unterbrechung der Plattform-handlung
und machen Claymates zu einem sehr
abwechslungsreichen Spiel. Wie sieht's aber nun mit den
Plattformleveln - dem eigentlichen Spiel - aus?

In der Mehrzahl sind die Level absolut riesig. Du findest
reihenweise Bonusraume, versteckte Kisten und viele
hilfreiche Dinge, wie aufsteigende Ballons, Geblase und
Hochgeschwindigkeitsréhren. Claymates spielt sich mit
einem derart halsbrecherischen Tempo, daB es unmdglich
erscheint, die lustigen und interessanten Dinge, die da an Dir
vorbeirauschen, richtig wahrzunehmen.

Die Grafiken sind klasse und stellen die Maglichkeiten der
hochgepriesenen Claymation-Technik (spezielles Verfahren
zur Digitalisierung echter Knetfiguren) eindrucksvoll unter
Beweis.

7 Griibel, griibel! Ratselspielchen wie dieses hier sorgen zwischen
den Levels ﬁgr Kurzweil, o7

E
d
9

Meiner Meinung

nach kénnte

Claymates neue

Standards fiir

Plattformspiele

festschreiben. Die Grafiken sind
exzellent. Sie beinhalten ultrafliissige
Animation und schwelgerische
Farbigkeit gewiirzt mit einer satten
Prise Humor. DaB einige Bereiche der
Level nur mit bestimmten Figuren zu
bewéltigen sind, gibt dem Spiel ein
strategisches Element...hat mir gut
gefallen! Der Sound mit schnellen
Titeln und groBartigen Effekten ist ein
weiterer erfreulicher Aspekt. Das
Sahneh&ubchen sind jedoch die Ratsel
zwischen den Levels, wo Du ein
Parchen ungliickseliger Roboter durch
die Géarten geleiten muBt, um in den
nachsten Level zu gelangen. Eine
wohltuende Abwechslung vom
monotonen Plattformeinerlei. Brilliant!

V_Und zum Abendessen gibt's Spanferkel!

L ¥ W
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Ich hatte mich schon

so darauf gefreut, einen
weiteren ungliicklichen
Plattformer nach Strich

und Faden auseinander-
zunehmen, einige bissige
Bemerkungen beziiglich der
Innovationsfreude der

A Hier muBt Du die Knete durch's Rohr nach oben jagen.

Softwareindustrie anzufiigen und
schlieBlich darin zu gipfeln, daB
Plattformspiele iberhaupt ein
Machwerk des Teufels seien, bis mir
Claymates diese Freude

zunichte machte. Dieses Spiel
macht einfach zuviel SpaB! Ocean
hat in letzter Zeit wirklich ein
gliickliches Handchen, wenn es
darum geht, Topspiele auf den
deutschen Markt zu bringen. VergiB3
all diesen Lizenzmiill, der
heutzutage in Cartform durch die
Regale spukt...kauf Dir Claymates!
Ein groBes, fantasievolles,
fesselndes und gut spielbares
Game, das Bugs, Yogi und Pink zu
auwarmen Ladenhiitern degradiert!

Die selbe Technik wurde librigens zuvor schon bei
Clayfighter (Review im letzten SUPER PRO) angewandt.
Optisch geht dieses Spiel also voll in Ordnung - es ist knallig
bunt, gut animiert und fahrt eine Menge kurioser Gegner auf.

Was allerdings nicht in Ordnung geht, ist die
Steuerungsmethode, die mich sehr an Roadrunner erinnert
hat. Ein gezielter Sprung auf eine Plattform ist beispielsweise
ein recht heikles Unterfangen - die Figur rutscht einfach zu
viel herum! Wenn's mal hart auf hart geht, kann das méchtig
an die Nerven gehen.

Die Soundeffekte sind ganz exquisit und finden reichliche
Anwendung (z. B. das tolle Hundegebell). Auch die Titelmusik
zeugt von Qualitatsarbeit - der Song kdnnte fast ein Ohrwurm
werden.

Claymates ist zweifelsohne einer der hervorragendsten
Plattformer, die man zur Zeit fiir Geld kaufen kann. Zwar gibt
es leichte Abziige in der A-Note (die etwas schwammige
Steuerung), aber die B-Note (Sound, Grafik) gleicht das
locker wieder aus. Eine gute Empfehlung!

~ VERLAG

_ERHALTLICH

SPIELART

(" SUPER PRO JUNI ‘%4




MARTIN

Basierend auf der
amerikanischen
Top-TV-Serie
beschreibt Time
Trax die Abenteuer
eines Cops, der aus der Zukunft in
unsere Zeit geschickt wurde, um einer
ruchlosen Verbrecherbande aus dem 22.
Jahrhundert das Handwerk zu legen.

Du iibernimmst die Rolle von Darien
Lambert, eines Polizeicaptains aus dem
Jahre 2193. Dein Auftrag lautet, den
beriihmten Wissenschaftler Dr.

Mordicai Sahmbi aufzuspiiren, der mit

seiner bannbrechenden Ertindung cer D@ IVIAIN, der dle Zelt anhalten kann.
Teleportation gesuchte Kriminelle und
schlieBlich auch sich selbst in die
Vergangenheit hiniibergerettet hat. e ar e

Das Spiel ist ein horizontal scrollender 9'? i
Plattformer und beginnt in der Zukunft. In |- & - e ”E”BB’K
einem alten Lagerhaus, das als Zuflucht s L S o e e

e e | Endlich wieder
- B | L = = 3 Originalitat im
& : : = - Plattformgenre.

.Q—. “p

l Time Trax besitzt
: . die professionelle
i 1 g S s Bt il e | Darstellung und den Glanz von

Super Probotector und verfiigt
dariiberhinaus noch iber das

r . Element der Zeitreise und die
S R | einzigartige "Time Stall"-Funktion.
i ™ ™ - ‘- Von den Grafiken gefiel mir
- - . besonders die astreine
& =4 : Verfolgungsjagd mit Motorrad und
* o g e —— Hubschrauber. Toll fand ich auch

b, 4 : " - o ' den roten Zielsuchlaser, der Dir die
ot - T e i R =T, e B i s ad ganze Zeit Uber auf den Fersen ist
r . : und Dich standig auf Trab halt.
Time Trax ist ein rundum
gelungenes Actionabenteuer -
schau's Dir ruhig mal an!

A Ein Ubeltater aus der Zukunft versucht sich als
Kranfihrer...haha, keine Schnitte, Freundchen!

fur allerlei finstre Gesellen bekannt ist kannst Du
Dich zunéchst einmal mit Deinen Waffen und Kampf-
techniken vertraut machen. Auch findest Du hier
ausreichend Power-Ups und Ausriistungsgegenstiande, um
Dich fiir die nachfolgenden Aufgaben zu wappnen. Danach
geht's weiter in das Laboratorium des Wissenschaftlers.
Dieser groBe Komplex ist gespickt mit Laserkanonen und
waffenstarrenden Gegnern. Wenn Du Dr. Sahmbi entdeckst,
springt dieser flugs in seinen Teleporter und fliichtet sich in
die Welt unserer Tage. In einem heroischen Ausbruch von
PflichtbewuBtsein setzt Du Dich selbst in die Kiste, 148t Dein
gesichertes Leben in der Zukunft zuriick und machst Dich
auf den Weg, um den Doc und die Gangster dingfest zu
machen. Hért sich alles wie eine Standard-Terminatorstory
an, oder?

Time Trax spielt in acht verschiedenen Levels: von der
gefahrlichen GroBstadtstraBe, iiber verlassene Hochhéuser,
bis nach Hawaii und in den Regenwald. Das Gameplay
erinnert an Super Probotector. Hier wie dort gibt es

E
Am

--Ai@ﬁall ‘
e

Plattformelemente, die durch horizontale Verfolgungs- - e .
sequenzen unterbrochen werden. : A Mn einem flotten Feger holt Darien seinen asozialen Gegner von den Bemen Achte auf
Die Grafiken reichen von maBig (das Lagerhaus) bis den herabstiirzenden Dinoschadel!
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spitzenklasse (die Hubschrauberjagd).
Obwohl der Hauptdarsteller den Eindruck
erweckt, als kame er frisch von der Last-
Action-Hero-Miillkippe, bewegt er sich
doch eigentlich recht liberzeugend und laBt
sich gut steuern. Als drgerlich empfand ich
nur, daB sich der Feuerknopf bei
geniigender Ndhe zum Gegner in einen
Kick/Punch-Knopf verwandelt, was mich
anfangs sehr verwirrt hat.

Das weitaus beste Element dieses Spiels
sind die Verfolgungsjagden. Im ersten
dieser Level jagt Darien auf einem hei3en
Feuerstuhl durch die City und versucht
einen schwerbewaffneten Hubschrauber,
der iiber ihm schwebt zu vernichten. Dieser
Helikopter registriert Treffer nicht durch
bloBes Aufblitzen, wie das in anderen
Spielen iiblich ist - der Schaden, den Du
ihm zufiigst ist wirklich erkennbar: das
Vehikel weist immer mehr Lécher auf, bis

i

i |

my|

es schlieBlich in Flammen aufgeht. e
Ein weiteres Element, das aus der Serie -~ =

L g

el

e M e N e e

- O — — e
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iibernommen wurde ist das "Time

Stalling": Darien verlangsamt mit der Kraft !
vom Himmel!

Laserkanone im Auge.

seiner Gedanken die Zeit (jaja!). Alles auf dem Bildschirm
bewegt sich nun wie in Zeitlupe, und Du kannst zuvor
unmaégliche Aktionen bequem ausfiihren, z. B. einer Kugel
ausweichen.

Auch die Musik stammt aus der TV-Serie. Sie unterstiitzt
hervorragend das Geschehen und ist mit einigen wirklich
"futuristischen" Effekten angereichert.

Time Trax ist kein iibermiBig originelles Spiel. Die meiste

© Zeit verbringst Du mit der Suche nach versteckten

Gegenstanden und dem Lésen leichter Aufgaben. Aber Spal
macht’'s trotzdem.

Wenn man bedenkt, daB bis zu unserem groBen Bericht
im letzten Surer Pro wohl niemand in diesem Lande auch
nur den leisesten Schimmer hatte, worum es bei Time Trax
iiberhaupt geht, 148t sich erahnen, daB dieses Spiel auf dem
deutschen Markt keinen leichten Stand haben wird. Wer die

~ TV-Serie nicht kennt, wird kaum wissen, was es mit der

Handlung im Einzelnen auf sich hat. Mit anderen Worten: Da

. das Spiel nicht von einer deutschen Fernsehausstrahlung
~ profitieren kann, ist es bloB ein gewdhnliches Plattform-

Shoot "em Up, wie andere auch. Trotzdem...wenn Du

' packende Action suchst, konnte' Time Trax Dein Ding sein.

Es ist anspruchsvoll, fesselnd und macht SpaB!

A Dr. Sahmbi scheint eine Menge Treffer wegstecken zu kdnnen. Behalte seine riesige

A Die Hubscilrauberiagd - ‘dl'e absolut beslé Szené des Games! Hc;l den Voge!

Mir fiel ein Stein

vom Herzen!

Endlich wieder

ein Plattformer,

in dem es nicht

von suBen Pliischhasen und
flauschigen, liebenswerten Aliens
wimmelt. Dies ist vielmehr eine
Mischung aus Klassikern wie
Rolling Thunder und Kung Fu
Master. Die Gegner kannst Du auf
vielfaltige Weise bekdmpfen...das
hilt das Interesse aufrecht. Ich
mochte besonders die
realistischen Soundeffekte. Die
Bosse sind teilweise wirklich
erstklassig, wie z. B. der riesige
Hubschrauber, der sich trotz seiner
GroBe fliissig bewegt. Die
Hintergriinde und Figuren sind
sehr gut dargestellt. Dazu kommen
einige schone Ideen, wie
Geheimwande und der
Zielsuchlaser, der Dich standig
bedroht. Ich mag Time Trax. Wenn
Du einen ernsthaften Plattform-
Blaster suchst...dies ist einer!

BREYaR- BR<iANX
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Anfangs hat mir
das Spiel wirklich
SpaB gemacht, aber
schon bald wurde
offensichtlich, daB dieses
Abenteuer doch eher fiir jiingere
Fans geeignet ist. Es ist

einfach zu simpel! Die Wiirfelrunde
ist eine interessante und gut
umgesetzte Idee. Wie man es von
Zeichentrickkonversionen erwarten
kann, macht The Flintstones
optisch einen guten Eindruck. Die
Musik ist allerdings langweilig.
Leider sind die Plattformabschnitte
nur Standardware. Vielleicht gibt es
die eine oder andere knifflige
Stelle, aber erwahnenswert ist hier
nichts. Auch das Wettrennen hat
micht tief enttauscht. Erwartet

hatte ich ein Sub-Game a la Mario
Kart, bekommen habe ich
durchgedrehte Ameisen, die liber

Ue Sandpiste hiipfen! /
- Wer fiirchtet sn:h vorm Groﬂen

€ super PRO JUNI '94
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geben! Schlittschuhen gegen die anderen

MARTIN

Nach einer
ziemlich
enttaduschenden
Vorstellung auf
dem Mega Drive wurde das
Steinzeitepos generaliiberholt und
versucht nun sein Gliick auf dem SNES.
Ahnlich wie bei Super Mario World gibt
es auch bei The Flintstones fiinf riesige
Welten, die sich aus unzéhligen
Plattformlevels zusammensetzen. Ziel
des Spieles ist es, den Schatz der Sierra
Madrock zu finden. Gelingt Dir das, wirst
Du zum GroBen Poobah des kéniglichen
Ordens der Wasserbiiffel ernannt (frag
mich nicht was das ist, aber der Posten
scheint die Miihe wert zu sein)! Tips und
Hilfsmittel fiir die Schatzsuche

4 A Fredund ein
3 gﬁfkﬁ"ﬁe’bﬂm bekommst Du von Deinen Konkurrenten
g (der Job ist wirklich begehrt). Allerdings
muBt Du sie zunachst zu einem Rennen
im groBen Stadion herausfordern, bevor
T sie Dir nahere Informationen weitergeben.
R E;',-':,,,",ﬁ‘,"""‘ Bei diesen Mode 7-Wettrennen, die

versucht, stark an Mario Kart erinnern, trittst Du zu
FuB, im Fahrzeug und schlieBlich auf

Wasserbiiffel (= CIubmitgliader) an. Der
Wettkampf fiihrt Gber mehrere Runden,
und sollten Fred oder:Bamey gewinnen,




Geht mir bloB weg mit
Fred Feuerstein und
Konsorten! Die
Zeichentrickserie fand ich
ziemlich belanglos (zu wenig
sinnlose Gewalt!!!), deshalb hat mich die
Ankiindigung eines Flintstones-
Plattformers (schnarch!) auch nicht
sonderlich vom Hocker gehauen.
Trotzdem fand ich das Game gar nicht mal
so iibel - es ist sicherlich weitaus besser
als die Masse der jiingsten Cartoon-
Lizenzen, aber es fehlt irgendwie das
gewisse Etwas. Die Rennsequenzen sind
schlechte Plagiate des unschlagbaren
Mario Kart, und auch der Aufbau des
Spiels erinnert so stark an Mario World,
daB ich am Levelende jedesmal fest
liberzeugt war, auf Bowser zu treffen! The
Flintstones ist keineswegs ein schlechtes
@iel, aber es gibt bessere Alternativenj

A Erinnert sehr an
Mario, oder? Mit dem
Wirfel bestimmst Du,
wieviele Felder Du
vorgehen darfst,

<1 Eine Herde
Steinzeitkiihe donnert
vorbei. Nichts wie weg
WM hier!

S -

w

S

=1 - :
&  DasGlicksrad Diese Affen sind
w» entscheidet, welches ganz wild auf
=T Bonusgame Du Deine Nusse!
() spielen wirst.

erhalten sie ein niitzliches PaBwort und
einen Gegenstand, mit dem sie in die
nachste Welt vorriicken kénnen.

In den horizontalen Plattformabschnitten
ist es Deine Aufgabe, als Fred oder Barney
innerhalb des Zeitlimits den Ausgang zu
erreichen. Die prihistorischen Bonusse, die
Du einstecken kannst sind Energiekapseln,
Extraleben, Muscheln etc.

Diese Muscheln (vorausgesetzt Du hast
geniigend gesammelt) sind auch das
Eintrittsgeld fiir die Freizeitparks, die iiber
die Welten verteilt sind. Dort konnen sich die
beiden Helden in mehreren originellen Sub-
Games mit begehrten Extraleben eindecken.

The Flintstones ist eines dieser
hervorragenden Spiele, denen
ungliicklicherweise keine sonderlich lange
Lebensdauer beschert sein wird. Das Spiel
macht einen rundum gelunganan Eindruck
und spielt sich schiicht traumhi
jedoch - wie z. B. auch Goof
wenig zu leicht, um auf lange
befriedigen zu kénnen.

Die Grafiken sind fantastisch, die
Hauptdarsteller sind exzellent gezei
und die Cartoon-méaBige Animationist
fliissig. Es macht SpaB anzuschauen, wie
die Figuren mit den Armen herumfuchteln,
um sich langer in der Luft zu halten, oder
wie sie nach einem Treffer benommen im
Kreis taumeln. Wilma und Betty, die ihre
beiden Alten standig auf Trab halten, sind
natirlich auch mit von der Partie.

Die Plattformabschnitte sind schén

Um Dir diese Beute

SchieB die Kugel Wie man Memory
nach oben und hol  zu holen, brauchst  spielt, weiBt Du
Dir Deine Preise! Du ein ruhiges doch sicher noch!
Héndchen.
§ =

A leg ‘nen Gang zv, Bamey! Der Kerl ist noch immer in Filhrung!

gestaltet und farbenpréchtig, obwohl ich mir
vorstellen kénnte, daB ein wenig Parallax-Scrolling
mehr Leben in die Bude gebracht hatte.

Der beriichtigte Titelsong der Comicserie spielt (wie
erwartet) auch im Game eine vorherrschende Rolle.
Nach einigen Stunden ging mir das Gedudel
allerdings ganz méachtig auf den Keks! Die

Effektsounds sind da schon dezenter. Fest gerechnet

hatte ich jedoch mit Freds markerschiitternden
"WILMAAAA!"-Rufen...is nich. Aber da mir derart
Vokalausbriiche tagtaglich in der Redaktion
um die Ohren fliegen, kann ich persénlich die
‘Manko durchaus verschmerzen. ]

The Flintstones ist ein groBartiges Game,
besonders fiir jiingere Spieler. Dieses allzu einf
und doch mitreiBende Abenteuer hat mir eine Menge
SpaB gebracht. Schade, daB nicht mehr drinsteckt!
Gut, die Welten sind riesengroB, die Level
zahireich...aber wenn ich nach kurzer Zeit bereits 20
Extraleben angeh&uft habe, was soll dann noch
passieren?!!

KEULE
SCHWINGEN

KARTE

PROFAZIT
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° SUPER NES - BUY OR DIE
(8 ;&Mﬁ TKO Boxing df. 68,99 DM
3 mwmqg Parodius dt. 68,99 DM

SEEEA Phalanx df. 58,99 DM
Drakkhen df. 58,99 DM
Dracula df. 68,99 DM
S Cliffhanger . 68,99 DM
3 o5 Super Shanghai Il dt. 68,99 DM
S cvad Chuck Rock dit. 78,99 DM
§-.23¢€ Joe Mac df. 78,99 DM
> g'f = : Jimmy Conners dt. 78,99 DM
w800y Alien Il d. 88,99 DM
Zs5 25 Jurrassic Park dt. 88,99 DM
5O gva Att of Fighting df. 118,99 DM
85885 Wolfenstein 3D df. 118,99 DM
AT 50 S Dessert Strike ot. 108,99 DM
gSe o9 Might + Magic Il dt.126,99 DM
Tccz R Joy Pad SF3 28,99 DM

Alle Infos {ber die japanischen Zeichentrick-
revoluation und ihre Macher. Hintergrinde, News,
Comics, Modelle, asiatische Realfilme & mehr..

All das ab jetzt in ANIFAIA , dem Magazin

HIER GIBT'S WAS ZU GEWINNEN!

1. Preis: Eine Cartridge randvoll mit MACHT!

Nicht nur, daf die SUPER PRO-Redaktion das absolut toliste Nintendo-
. Magazin aller Zeiten herausbringt, nein, wir sind auch die nettesten Leute,
. denen Du in Deinem Leben iiberhaupt begegnen kannst! Darum miichten wir
E jetzt wieder einige Goodies unter’s Volk bringen. Dankenswerterweise hat
3 uns JVC eine Cart von The Empire Strikes Back zur Verfiigung gestelit, und

ANIME NEUHEITEN

{ ; = " g The Gyver Pt, 2 22,95 DM o
o die wollen wir dem gliicklichen Gewinner unseres kleinen ; =]
¢ Preisausschreibens iiberlassen. Als Trostpreise winken 10 T-Shirts...ist das M?‘mc'd Forest 34,95 DM E >
S nichts?!! Akira Soundtrack T : X
Picture-CD (Rar) 39,95 DM e Ba
Deine Gewinnchancen kannst Du ganz unglaublich erhdhen, wenn Du unsere Black Magic Mé6é 39,95 DM 4 2 o
¢ Preisfrage richtig beantwortest. Sende Deine Lisung mit Name und Adresse ; ; S =
& an: SUPER PRO, Kennwort: Empire, Postfach 3127, 48581 Gronau. Wind OT Amnesia 44,95 DM E 5 W 3
:  Einsendeschlu ist der 10. Juni. Rechtsweg? Kennen wir nicht! Unter den [§ DONgQiON 44,95 DM - R
¢ richtigen Einsendungen ermittelt der Chef persdnlich die Gewinner. Alle | Monster City 4495DM S ok 3
E diirfen mitmachen, auBer Martin! Galctic Pirates I-ll je 39,95 DM g'..: -E c ;s
Kamasutra (Geheimtip)  39.95DM 3 & = g ©
. 5 " : -.
Und hier unsere Frage: Wie heifit die Schwester von Luke Violent Cop (Real film) 44,95 DM a “5_ “5_ E I!

Life on a String (Real-Film) 44,95 DM

An- & Verkauf von Gebrauchtspielen
Vorbestellservice mit Preisgarantie!
Taglich von 10.% bis 20.% Uhr.

Dealers welcome!!!l

| GAME SYNDICATE / ACOG - PY. 69 - 56239 Selters
Tel. 02626-1320 0. -/8658 - Fax -/1281
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PETER

Hut ab vor dem Mut
der Firma Ubi Soft,
gegen den Strom zu
schwimmen und als 4
Alternative zu den zahllosen © 1994 UBI SOFT
FuBball-Games ein Volleyball-Spiel e i
anzubieten. Hyper V-Ball hilt drei o
verschiede Ligen bereit: Manner, Frauen
(richtig so!) und eine etwas fremdartige
Liga fiir Roboter. Du kannst in diesem
Game sogar Dein eigenes Traum-Team
<o "1 maBschneidern, indem Du Dir aus allen
s - SPIVE0 drei Ligen die geeigneten Spieler
. heraussuchst.

A Der Schiedsrichter sieht hler aus wie ein etwas stpf;rul;n ﬁ;rrfgﬁ_‘:ﬁ: Das Spiel wird von der Seite betrachet,

wobei zwei von vier Mannschaften

jeweils auf der anderen Seite des
Netzes stehen. Ziel ist es, soviele
Punkte wie moglich zu machen,
indem Du den Ball so auf die

SPIELART
KAPAZITAT
. BESONDERHEITEN

STEUERUNG

TRAINER- SPIELER
KOMMENTARE AUSTAUSCHEN

A Dnesen kraftig geschlagenen Ball muB man erst emmal' parieren
konnen.

andere Seite des Netzes schmetterst, daB die
gegnerische Mannschaft ihn nicht mehr kriegen
kann. Natiirlich gibt es jede Menge verschiedener
Techniken und SchuBarten, die Du beherrschen
mubBt.

Zu Beginn hat mir Hyper V-Ball viel SpaB gemacht ,
- etwa beim Annehmen des gegnerischen Balls oder HURMALEH
wenn ich den Gegenspielern einen Schmetterball vor ANGRIFF
die FiiBe klatschen konnte. Die Spielfreude nutzt sich :
aber doch relativ schnell ab, wenn Du die Tricks erst
einmal alle drauf hast. Das gilt auf jeden Fall fur die
/ Manner- und Frauenliga, die fiir meinen Geschmack

doch etwas zu lahm waren. Anders sieht es bei der
Hyper-Liga aus.
Die Mannschaft besteht dort aus bdsartigen Metallkopfen.
Sie nutzen jeden iiblen Trick und treiben mit der Zeit alle
Gegner zur Verzwelflung So zum Beispiel hat man plotzllch
drei Balle statt nur einem, oder er fliegt 60 Meter hoch in die
Luft und verschwindet so fiir einige Zeit ganz vom Bildschirm.
Er kann auch unsichtbar werden, sobald er den Gegner
erreicht oder plétzlich seine Flugbahn andern, wenn Du ihn
gerade annehmen willst.

Hyper V-Ball wére besser geworden, wenn es so etwas wie
die aus NBA-Jam bekannten Fernschiisse gabe. Zumindest
miiBte der Spieler aber besser die Richtung des Balls
beeinflussen kénnen. Generell gilt fiir alle Sport-Games,

A Slehr 50 aus, als ob der Spleler
rau

(

Der USC Miinster hat’s
mal wieder nicht
geschafft, und auch
dieses Game hat seine
Chancen auf einen

| Titelgewinn vorschnell verspielt. In
den normalen Levels gibt es rein gar
nichts, was dieses Spiel spielenswert
machen kdnnte - buckelige Sportler
auf einem trostlosen 2-D-Spielfield! Im
Hyperlevel geht’s allerdings schon
bedeutend frischer zur sache. Die
Spieler legen eine ganze Reihe
abgehobener, NBA-JAM méBiger
Supermoves hin... der Ball jagt mit

Schallgeschwindigkeit liber den daB sie mehr Abwechslung
Bildschirm und haut jeden aus den bieten miissen. Hyper V-Ball

Schuhen, der ihn aufzuhalten ist zu oberflachlich, als daB
vers_ucht. S.Chor.‘. PEEN I.(urzer Zeit es ein lohnender Kauf wére.
verlieren diese (ibersteigerten Moves Also: Nur fiir eingefleischte
allerdings an Faszination, und der Volle'ybaII-Liebhaber
Hyperlevel wird so fade, wie der Rest geeignet!
des Spiels. Hyper V-Ball bietet ki it

) . " ier auf ein
@deutlg 2uwenig! } it v D,g’;le";gjﬁ;?el einlassen?

suPER PRO.JuNI '% €D
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MARTIN e

Die bevor-

stehende FuBball
weltmeisterschaft ‘

ist den

Softwarefirmen

AnlaB genug, uns ein FuBballgame
nach dem anderen zu présentieren.
Wiéhrend Berti noch die ideale
Mannschaftsaufstellung auswiirfelt,
befindet sich die Spielindustrie bereits
auf der SiegerstraBe. World Cup
Striker ist nur eines unter vielen
Games, mit denen man aus dem
Weltereignis Kapital zu schlagen
versucht.

Ist World Cup Striker seinen Preis
wert? Zunéchst einmal handelt es sich
hierbei um eine aufgemotzte Version
des Original-Striker. Und dieses Striker
war zweifelsohne eines der besten
FuBballgames, die je fiir das SNES
produziert wurden.

Was ist aber nun wirklich neu am
neuen World Cup Striker? Als erstes
wire da die verbesserte Animation zu
nennen...ach ja, tatséchlich?! ich
schétze mal, es sind ca. ein bis zwel
Extraframes hinzugekommen,
aufgefallen ist mir nadmlich rein gar
nichts! Eine erkennbare Verbesserung
sind allerdings die vielen Optionen -
hier bleiben wirklich keine Wiinsche
offen. Mit einem zusétzlichen Super
Multi-Tap kommst Du nun endlich auch
in den GenuB eines 5-Spieler-Matches.
Die Zuordnung der einzelnen Spieler zu
den beiden Mannschaften ist variabel:
zwel gegen dreli, vier gegen einen, alle
in einer Mannschaft oder was immer
Du willst. Dieser Modus ist eine
begriiBenswerte Neuerung und,
realistisch betrachtet, im Wettbewerb
mit Spielen wie FIFA International
Soccer ein absolutes MuB. So weit, so
gut.
Elite hat dariiberhinaus eine neue,

¥ Eine kdsine Rongelel, Das sieht mir doch ganz noch [
e sl galuntors casiol

A HeiBe Szenen im Strafraum, wihrend der Keeper die Stabilitét der Torpfosten prif.
groBe StrafstoBsequenz eingebaut. Die Perspektive wechselt, und Du
befindest Dich hinter dem ausfiihrenden Spieler. Ein Pfeil bewegt sich
schnell im Tor hin und her und dient Dir als Hilfe fiir einen gezielten
SchuB. Eine einfache Sache in schéner Mode 7-Manier, aber ob das
Gameplay dadurch besser wird? Ich finde den Wechsel der
Perspektive eher unnétig und sogar verwirrend.

Offenbar haben die computergesteuerten Mannschaften kréftig
trainiert. Kaum zu glauben, wenn man sieht, wie leicht man die Gegner
aussteigen lassen und den Ball im Netz plazieren kann.

Bis auf die beiden Spitzenteams Deutschland und Argentinien kénnen alle Mannschaften mit
einer wahren Torlawine {iberrolit werden. Leider gibt's sogar ein Patentrezept: eine Flanke mit
leichtem Effet von den Flligeln vor das Tor und SchuB nach vorn.

Insgesamt ist das ToreschieBen - verglichen mit dem Vorgénger - allerdings weitaus

€ superpro  Jum a4



schwieriger geworden. Und das Spiel
dementsprechend frustrierender! ”E ”DR’K
Desweiteren kannst Du aus 32 verschiedenen
Formationsvarianten auswéhlen, die Du bei
Torschiissen, EckstéBen und FreistéBen anwenden
kannst. Das hért sich allerdings schlauer an als es ist.
Im Gegensatz zu Kick Off 3 kannst Du mit diesem &
Feature lediglich die Position der Spieler auf dem Feld Automatenstll -viel =
veréndern...und das war's. zu einfach ur_1d oberflachlich f_ur
Aber jetzt kommt endlich der Knilller! WC Striker ernsthafte Kickerstrategen. Die
verfiigt {iber eine batteriegepufferte Speicheroption! neue, verbesserte Version verfigt
Das ist zwar mittierweile fiir viele Spiele eine Uber einigen zusétzlichen Schnick-
Selbstverstandiichkeit, aber die Vorteile solite man schnack und eine Gberwaltigonde
wirklich nicht unterschétzen. Felne Sache! Optionsliste. Die eigentliche
Dieses Spiel dhnelt duBerlich so sehr seinem Spielbarkeit hat allerdings merklich
Vorgénger, daB man meinen kénnte, hier solle nur eine gelitten. Das ToreschieBen ist
schnelle Mark gemacht werden. Okay, es gibt einige erheblich schwieriger
Neuerungen und Zusatzoptionen...aber sie verbessern | 9eworden...frustrierend, denn
das Spiel nicht in dem MaBe, daB ein Umsteigen schirie Tore erzleien st doch alica;
gerechtfertigt erscheint. Wenn Du Striker hast, bleibe was wir wollen, oder?! Was die reine

dabeil Wenn nicht, kann ich World Cup Striker Présentation betrifft, ist WCS
wirmstens empfehlen. sicherlich eines der besten Spiele

liberhaupt, aber ich meine, das JUNE 95
Originalkonzept hat hier deutlich SPIELART
Schaden genommen. ; m

Der erste Striker war
ein hervorragend
spielbares
FuBballgame im

HMEXTCEOD
A LE

STEUERUNG

B il

1 Wo st der Bal? Schickt Eurs Lasungen auf sner

Striker ist eines

meiner Lieblings-

games. Deshalb

war ich wirklich

gespannt, was der

Nachfolger zu bieten hat. World
Cup Striker ist eine eindeutige
Verbesserung gegeniiber dem
Vorgénger: mehr Wettbewerbe,
umfangreichere Optionen, bessere
Grafiken. Vielleicht liegt es daran,
daB ich die Originalversion bis zum
Umfallen gespielt habe, aber das
Gameplay hat mich nicht auf
Anhieb iiberzeugen kénnen. Das
Spiel ist grundsétzlich eher eine
Uberarbeitung des Vorgéngers.
Spielbarkeit und Herausforderung
blieben von revolutionédren
Neuerungen verschont, so daB es
kaum lohnt, beide Spiele zu
besitzen. Wenn Du Striker

noch nicht hast, dann hole Dir
World Cup Striker!




So ein Tag, so wunderschon wie heute...

Kick Off 3 ist der

jingste SproB

einer wirklich

legendaren Reihe

von FuBballgames.

Waéhrend die Vorgéanger (programmiert
von Dino Dini) seinerzeit durch die
bahnbrechend neue Uberkopf-
perspektive zu Gberzeugen wuBten, halt
sich die neue Version von Imagineer
(Programmierer: Steve Screech) an den
bewdhrten seitlichen Blickwinkel. Wie
werden Kick Off-Fans darauf
reagieren?

Wenn dieses Spiel auch nicht mit
umwiélzenden Innovationen aufwarten
kann, so beinhaltet es doch einige der
beeindruckendsten Optionen, die Dir
jemals in einem Kickerspiel begegnet
sind. Der absolute Hammer sind dabei
die vorprogrammierten taktischen
Varianten.

Bei Standardsituationen, wie
FreistéBen und EckstdBen stehen Dir
jeweils sechs Grundvarianten zur

\DROP. BACK

o

G e giet D gelggﬁ a,?rschrrchwng aus: Alle Mann zurijck,

Verfiigung, um den Ball in die Kiste zu hauen. Anwéhlen kannst
Du diese Spielziige mit den L- und R-Kndépfen. Gib einfach Deine
Wahl ein, halte den X- Knopf gedriickt, und der Ball rollt in einer
Serie kurzer Passe von Spieler zu Spieler, bis er schlieBlich einen
Spieler erreicht, der das Leder in's Netz befordert. Verschiedene
Mannschaften bedeuten auch verschiedene Spielvarianten, und so
gibt es die beeindruckende Gesamtzahl von 30 verschiedenen
taktischen Spielziigen.

Es gibt insgesamt flinf verschiedene Spielmodes:
Freundschaftsspiel, Weltmeisterschaft, Anco-Liga, Misawa-Cup
und Challenge. Fiir diese Wettkampfe stehen Dir 32
internationale Mannschaften zur Verfligung, in denen Du auch
viele bekannte Stars wiedertriffst. Bei Kick Off 3 ist es von
groBter Bedeutung, sich fiir die richtige Mannschaftsaufstellung
und Spielstrategie zu entscheiden. Jeder Spieler hat seine
speziellen Fahigkeiten, die ihn fur bestimmte Aufgaben auf dem
Rasen besonders geeignet machen. Beispielsweise ist es ein
miiBiges Unterfangen, tber die Flligel angreifen zu wollen, wenn
Du uber keinen Spieler verfligst, der schnell laufen und genaue
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Piasse schlagen kann. Er wird hdchstwahrscheinlich den Ball
vertiandeln oder ihn in's Blaue schieBen.

Wenn Du andererseits iiber einen Spielmacher mit gutem Auge
verfiigst, versuche, ihm den Ball so oft wie moglich zuzuspielen,
denn das ist Dein "Lothar Matthdus", der das Spiel in die Hand
nehmen wird. Insgesamt stehen Dir neun verschiedene i . 1
Spielertypen zur Verfiigung, wie Vorstopper, Libero, Torjager, | : 1

Fligelstirmer und Spielmacher. "-, ;' R
Wie in jedem guten FuBballgame kannst Du die | o] "

Mannschaftsaufstellung wahrend der Halbzeitpause verandern )

und Auswechslungen vornehmen. In dieser Pause hast Du auch \

die Méglichkeit, Deinen Jungs eine saftige "Kabinenpredigt" zu ' u E L
halten! LaB sie enger decken, hirter in die Zweikampfe einsteigen, B a E B
schneller das Mittelfeld (iberbriicken usw. - die Mannschaft wird - :
sich danach richten. CE a3 %

Die Grafiken konnten mich nicht sonderlich vom Hocker hauen.
Verglichen mit den hervorragend gestalteten und animierten
Spielfiguren in FIFA, féllt das Ganze bei Kick Off 3 doch eher
klobig und durchschnittlich aus. Manchmal hatte ich sogar den
Eindruck, daB die Animationsframes in der falschen Reihenfolge
in den Code eingegeben wurden! Immerhin ist die Animation so
umfangreich, daB selbst Spezialititen, wie Kopfbille, hechtende
Torhiiter und gerutschte Gratschen dazugehéren.

Die Hintergriinde sind langweilig und leblos, und beim
Betrachten der Zuschauermassen beschleicht einen ein
mitleidiges Gefiihl. Das Publikum ist dermaBen ausdruckslos,

4 | A 0 =1
A Hier kannst Du wihlen, wie der FreistoB ausgefiihrt een soll

y ﬁt_}_ A
A\ Ein Verteidiger prasentiert seine Flugkiinste - und schon
bricht im Strafraum das Chaos aus.

Wie jeder echte
Sportsfreund bin
auch ich fiir ein

' gutes FuBballspiel
\ jederzeit zu haben.
09 -1 Kick Off 3 ist eines der
: L TS ‘ besten auf dem Markt - auch wenn
A Verkehrskegel auf dem Spielfeld? Ja, das Verkehrsministerium der erste Eindruck nicht ganz

sponsort diesen Wettkampf! danach ist. Ich riihme mich immer
gerne meines gesunden
Urteilsvermdgens, bin ich anfangs
fast ausgerastet. Das FuBballspielen
selbst ist extrem schwierig zu
beherrschen, und oft habe ich mir
die Schisse viel zu weit vorgelegt,

I‘i?lrat.ch Fac'ts

P e m ‘ weil ich einfach nicht kontrollieren
: konnte. Aber nach entsprechender
m A Ubung erreicht man mit diesem
— e —4 3 Spiel ungeahnte Dimensionen der
o T GDRLS S Spielbarkeit. Besonders
T ————— . . PR ]
o T CORMERS 1] hervorstechend sind die unzéhligen
— —T—m——- a Optionen und Features, die man
[ 5 . — —if" Hi langst nicht in jedem Kicker findet.
o ~ FOULS L | Siahst Du Uberraschenderweise iibertrifft Kick
= SORL ATTENPIS 11 ' ilwas dher Off 3 in punkto Optionen selbst
, ; B die nackten FIFA. Hol Dir FIFA fir die Action und
L m'm =5 | Tatsachen des Kick Off 3 fiir die Wirklichkeitsnéhe.
B POSSESSIDH - Lahens: Ein MuB fiir alle FuBballfans!
ke . O
- SENT _OFF o
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daB Du glauben konntest, Du spieltest
inmitten einer Riesenhorde Zombies.
Die schlechten Gerauschsamples
kénnen diesen Eindruck auch
nicht auffrischen.
Also wie spielt es sich

denn nun, dieses Kick

Off 3? Der erste

Eindruck ist

vielver-

sprechend -

zahlreiche

Optionen,

vielseitige

Spieltech-

niken...alles

deutet auf ein

gutes

Kickergame

hin. Dagegen

ist der zweite

Eindruck eher
frustrierend: Es

ist extrem

schwierig, den Ball ; E g-
zu fiihren und ) - g T I . Do, a0
Tore zu erzielen, wenn

man mit den Eigenheiten des

Spiels nicht veriraut ist. . A Der Ball geht in Richtung Tor! Kommt

" S in?

Aber fiir diesen Fall der Falle hat Kick P A 1 ek m%*,ﬁ;ﬁf’ﬁfzmé’,&u%;?;{
Off 3 im Hauptmenii eine spezielle L RAT = L BE daB keine Gefahr fiir's Tor g:sram{
Trainingsoption eingerichtet. Spitze!!! = sl - rm N  pas me SET o
Kennst Du ein FuBballgame, wo Du um T. HEMBIOUE 5 mEE —'ﬁ“‘;‘— - s
Kegel ldufst und andere %"3; — O &8
Grundtechniken {ibst, um Deine ‘ Evepe 3 We B EEE ¥ Jede Mannschaft hat eine
Spielfertigkeiten zu verbessern? ! Comsmee—__ 8 BRSO e aa S klassische Aufstellung. Wenn Du diese
Und das funktioniert auch noch i R % "mE e s

Aufste J_'un% verdnderst, muBt Du die
hervorragend! Eine sinnvolle optimalen Positionen der Spieler

Bewertungsoption zeigt Dir Deine : e R IR i chenfols neu festlegen.
Fortschritte durch einen Wert
zwischen 1 und 100 an. Sobald Du
Noten liber 75% erreichst, ﬁiﬁ
kannst Du Dich mit ruhigem Gewissen
Deinen ersten ernsthaften
Gegnern stellen.

Die zahireichen Optionen sowie der
innovative Ubungsmodus machen Kick T :
Off 3 zu einem wirklich hervorragenden ﬁm?:s'("ﬁusﬁs?:?s’:eﬁﬁ:,ger
FuBballgame mit einer komplizierten wird sich bestimmt bezahlt
Steuerung und einem extrem taktisch machen!
orientierten Gameplay. Hartgesottene

& FUSSBALL

Diese kleinen, pummeligen Sprites haben einige tolle
Tricks auf Lager. Beinharte Verteidiger gratschen
entschlossen - Stollen voran - in den Gegner, wenn es M
darum geht, einen heranjagenden Fliigelstiirmer N - = -
aufzuhalten. Mutige Sturmspitzen setzen inmitten 5

geféahrlicher Stollen und Ellbogen zu heldenhaften ;’: R
Kopfballtoren an. Das einzige, was diese Jungs wue
noch aufhalten kann, sind einstiirzende Flutlichtmasten

und Bodennebel. B e —

=1
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HENDRIK

Die ganzen Kick Off - b
Games habe ich Imagineer
noch nie so recht PRESENTS
gemocht. Wenn's B s mnr by e
um FuBball geht, e

stehe ich mehr auf diese BY STEVE SCREECH_
Spielhallenaction. Aber bei Kick i

Off 3 konnte ich meine Meinung
tatséchlich noch dndern. Zunéchst
sind da die tiberraschend guten
Grafiken; die Sprites sind groBer
und detaillierter. Das macht echt
was her! Wie Martin habe auch ich
sehr von der Trainingsoption
profitiert, obwohl ich mich sonst
lieber gleich in's Getiimmel stiirze.
Wenn Du Kick Off 3 erst einmal in
den Griff bekommen hast, ist es ein
anspruchsvolles, fesselndes und
verbliiffend prazises FuBballgame.

FuBballfans wird's freuen! Gliicklicherweise wird der Eine Sportsimulation vom

Einstieg durch die einstellbare Ballsteuerung etwas Allerfeinsten!

erleichtert. Es gibt drei Schwierigkeitsgrade - fir

Anfénger, Fortgeschrittene und International. Als

Anfanger "klebt" Dir der Ball an den FiiBen, wéhrend

er im internationalen Level {iber das gesamte Spielfeld

springt, so daB Dir am Joypad

wahre Préazisionsleistungen

abverlangt werden, wenn Du das

Leder bis zum krénenden

AbschluB unter Kontrolle halten

willst. Nach dem SchiuBpfiff

wirst Du mit ausfiihrlichen

Statistiken eingedeckt, wie Du

es auch aus dem Fernsehen von

beflissenen Privatsendern

gewohnt bist. Angesichts

solcher Optionen wie Abseits,

Fouls, Verletzungen, Zeitlupe,

enge Ballfiihrung und

Nachspielzeit kann man kaum

noch von mangeinder

Realitdtsnihe sprechen. E [N e - [
Der einzige wirklich ; R | Bl

enttduschende Aspekt an Kick A o i “"s%'}f.}gg"’

Off 3 sind die Grafiken. =i | - o

Allerdings wére es kleinlich,

diese hochklassige

Sportsimulation deswegen

abzuwerten. Ich nehme dieses

Manko gerne in Kauf. Kick Off 3

it ein Topgame! A Wenn der Torwart im Strafraum spazieren geht, macht das
Toreschiefien besonderen Spaf!

UNSER LEBEN...

A\ Wer weckt den Torwart? Spi doch léngst vorbei!

— & -
oy X d s
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Und schon wieder

schiebt mir der Chef

mit einem

siffisanten Lacheln

ein FuBballgame auf

den Schreibtisch. Aber meine
anfangliche Betroffenheit
verfliichtigt sich schnell, denn FIFA
International Soccer macht gleich
beim ersten Anspielen einen
tberzeugenden Eindruck.

Das Spiel fahrt 30 internationale
Teams auf. Neben den gewdhnlichen
Matches kannst Du auch Turniere,
Playoffs und Ligaspiele bestreiten.
FIFA bietet dariiberhinaus eine

(%) super PRO JuNI'94

reiche Auswahl an Optionen, mit

denen Du Dir das Spiel nach

eigenen Vorstellungen gestalten

kannst. Dazu zéhlen u. a.

verschiedene Platzverhéltnisse,

Witterungsbedingungen,

Poweranzeigen und eine

deaktivierbare Abseitsfunktion.

Alles gut und schén, aber doch
nicht ganz die Klasse von World Cup
Striker. Eigentlich iiberraschend,
wenn man bedenkt, daB EA Sports
sich doch gerade aufgrund ihrer
Detailversessenheit einen guten Ruf
erarbeitet haben.

Wie Du an den Abbildungen
erkennst, sind die Grafiken ohne
Zweifel gelungen, und ich glaube,
die Figuren sind etwas
kontrastreicher dargestellt, als in

A Hoppla, ein freundschafticher Schubser endet in einem Freistof fiir Belgien,




LETZTE ANWEISUNGEN VOR DEM GROGEN

mEmEmNATATE S TE AV
— a5 e

<TEAM =ARMMOTIOM

-

Quta

Lona Ball

all Out Defend
s Ot tack

Nefend

all Out Oftack

Zur Festlegung Deiner Spielstrategie kannst Du aus
sechs verschiedenen taktischen Varianten wéhlen.

Risiko spielt oder auf Nummer sicher geht.

A Mit einer praktischen Zielbox kannst Du Deine Einwiirfe an den richtigen
Mann bringen.

Mich konnten bislang

nur wenige

FuBballgames

beeindrucken; FIFA

ist eines davon.

Leider ist die SNES-Version nicht ganz
so brilliant ausgefallen, wie die fiir den
Mega Drive. Eine Schande! Nicht nur
wegen der hervorragenden Grafiken
und den schitzungsweise 30
verschiedenen Zuschauerchdren
macht FIFA dennoch eine
iiberzeugende Figur! Dabei ist das
Spiel selbst zundchst einmal nichts als
eine gliickliche Serie mehr oder
weniger konfuser Passe, bis
schlieBlich das Leder unweigerlich
seinen Weg in's gegnerische Tor findet.

Kein FuBballgame ohne verschiedene
Teamformationen. Hier legst Du fest,
Damit bestimmst Du, ob Deine Mannschaft mit vollem wieviele Spieler jeweils in Abwehr,
Mittelfeld und Angriff arbeiten.

Midfiold

der Mega Drive-Version. Die
animierten Zuschauer und die Art
und Weise, wie heiBbliitige Spieler
den Gegner am Trikot festhalten
sind nur einige der vielen
Feinheiten, mit denen dieses Spiel
abgerundet wurde.

Erstaunt muBte ich allerdings
feststellen, daB der Schiedsrichter
wihrend des Spiels Kaffee trinken
geht! Aber als Béarbel daraufhin alle
Hemmungen verlor und begann,
eine handfeste Priigelei gegen mein
Team anzuzetteln, war der
Schwarze Mann augenblicklich zur
Stelle. Er erscheint also lediglich
anlaBlich eines Fouls. Das nette
Miinzenwerfen zu Beginn ist

Ich weiB nicht, warum ein Spiel mit so
offensichtlichen Schwéachen so gut
sein kann! Ich weiB nur, daB FIFA eines
der besten Kickerspiele ist, die ich
bislang gespielt habe. Hol Dir Striker
fiir das Automatenfeeling und FiA fir
den DauerspaB. Mehr brauchst
Dunicht!

Oftaclk

Kein FuBballgame ohne verschiedene
Teamformationen. Hier legst Du fest,
wieviele Spieler jeweils in Abwehr, Mittelfeld
und Angriff arbeiten.

ebenfalls gestrichen worden.

Die Animation der Spieler ist
beeindruckend, wenngleich ihr
Laufstil mich sofort an schwungvoll
galoppierende StrauBe erinnert hat.
Schon wiedergegeben ist auch die
Palette der schmutzigen Tricks:
Schieben, Anrempeln, zu Boden
reiBen etc. Obwohl solch riipelhafte
Einsétze in der Regel umgehend
geahndet werden (s. 0.), tragen sie
doch wesentlich zu der
iiberzeugenden Atmosphére und
Wirklichkeitsnahe dieses Spiels
bei. In diesen Punkten gehort FIFA
zur Oberklasse.

Aber: Keine Rosine ohne Dornen,
wie eine alte Bauernregel

A Ein weiteres eklatantes Foul bringt lfalien in Schwulitdten...aber was erwartest Du vom italienischen FuBballgeist?!

super Pro.Junrss @)
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A Ein Torhiiter mit schnellen

Bank.

behauptet. Bereits nach kurzer Zeit machen
sich bei FIFA erste Schwachen bemerkbar.
Die Spielfeldperspektive ist nicht
unproblematisch, was den SpielfluB und
besonders die beifallumtosten Sololidufe
angeht. Weil das Spielfeld aus einem
schriagen Winkel prasentiert wird, wohl um
die gewohnte TV-Perspektive
nachzuempfinden, hatte ich den Eindruck,
daB die Spieler sich nicht ganz frei auf dem
Rasen bewegen kénnen und stattdessen
"um die Ecke dribbeln" miissen, um
gegnerischen Spielern auszuweichen.

Ein weiteres Steuerungs-problem ist die
Tragheit des Balls und der Spieler.

Sobald Dein Spieler in Ballbesitz
kommt, lauft alles nur noch im
Schneckentempo ab, wihrend die
Gegner Dich wie die Fliegen
umschwirren! GréBere Einzelaktionen
sind deshalb unméglich. Was Dir bleibt,
sind schnelle Passe bis zum
gegnerischen Tor.

Auch die Schiisse selbst leiden unter
diesem eindeutigen Manko. Wenn Du
beispielsweise von der einen Seite des
Tores den Ball schieBt, fegt er mit
einem solchen Affenzahn daher, daB
der Bildschirm kaum nachkommit.

Schieft Du denselben Ball von der

) T

Nachdem ich die

Mega Drive-

Version gespielt

hatte, war ich

schon so richtig

heiB auf dieses Game. Die SNES-
Ausgabe ist gut, aber mit Sicherheit
nicht perfekt. Besonders gefallen
haben mir die sauberen Grafiken und
die schon detaillierten Animationen,
sowie der Sound...da steigt der
Adrenalinspiegel!!! Allerdings mag ich
es, wenn FuBballgames schnell und
professionell sind - FIFA ist beides
nicht. Die Spieler hampeln
unbekimmert auf dem Platz herum und
zum Passe schlagen muB man sie oft
erst freundlich {iberreden. Die
TorschuBpresets sind gut fiir
denjenigen, der die Tore schieBt. Fiir
den Menschen am andern Pad sind sie
unglaublich nervig. FIFA hat die
Aufmachung und die akustische
Kulisse, aber nicht das Gameplay.

IcCAINTURYINDE?
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gegeniiberliegenden Seite des Tores, segelt er in quélender Zeitlupe durch die Luft
- leichte Beute fiir jeden Kreisklassekeeper! Ziel der Entwickler war es wohl, die
Perspektive nachzuempfinden, aber das Resultat uberzeugt nicht.

Zwar gibt es einige EinschuBpresets, aber spannend wird die Torejagd erst,
wenn die Treffer unvorhersagbar werden: nach einer Ecke ein PfostenschuB und
ein Abpraller in’s Netz. Meine tollstes Tor war z. B. ein Fallriickzieher von der
Mittlelinie! Wenn Du mit Spitzenteams spielst, wo die Torausbeute gewdhnlich
erheblich niedriger ist, halten derlei Kabinettstiickchen das Interesse aufrecht.
Wenn Du Dich an Deinen Erfolgen nicht sattsehen kannst, steht Dir eine exzellente
Zeitlupe zur Verfligung. Begleitet wird die wilde Action von gréhlenden
Schlachtenbummlerchéren, die, wenn es zur Sache geht, michtig an Dezibels
zulegen kénnen. Wahrend Du in den Meniis herumwurschtelst, wirst Du von heiBer
Musik und fetzigen Soundeffekten unterhalten. Es gibt iibrigens auch eine Multi-

Tap-Option fiir 5 Spieler!

Meiner Meinung nach gehért FIFA International Soccer zu den actionreichsten
T s Kickergames, die bislang fiir das SNES
e e d  entwickelt wurden. Auch in punkto Spielbarkeit

-

—
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und DauerspaB gehért es mit zum besten auf
dem Markt. Das - verglichen mit der Mega Drive-
Version - langsame Tempo sowie die
Problemchen mit der Perspektive triiben den
Gesamteindruck nicht wesentlich. Wenn ich
mich zwischen FIFA und World Cup Striker
entscheiden miiBte, wiirde ich wahrscheinlich
beide nehmen! Ein Hammer!

A Derlei Kunststiickchen im
Strafraum heizen die Menge erst
richtig an!

D svrer PrO JuNr's



Hewlett ist der
typische
Zauberlehrling: ein
wenig tolpatschig,
einfachen Gemiits
und so langsam wie eine Schnecke.
Einfach ausgedriickt: Er ist zu nichts
zu gebrauchen. Sein Meister hétte
wohl besser daran getan, ihm nicht
die verantwortungsvolle Aufgabe zu
iibertragen, eines seiner Zauber-
Getréanke mit Petersilie zu wiirzen.
Er hat's natiirlich falsch verstanden,
der Trottel, und kippt Quecksilber

Ea

rein. Und schon haben wir den Salat
... ahh, das vergiftete Gesoff
natiirlich. Und der nichtsahnende
Meister trinkt natiirlich davon und
verwandelt sich in einen
riesengroBen, schrill-bunten
Elefanten. Und jedes nette Tierchen
im Umkreis von 100 Meilen wird zu
einem gierigen Blutsauger.

Hewlett muB jetzt seinen Fehler
wieder ausbiigeln, indem er die Tiere
einfangt und den Zauber unwirksam
macht, der seinen Chef verwandeit
hat. Und genau an dieser Stelle
beginnt das Plattform-Abenteuer: Du
muBt die Tiere mit dem Zauberstab
betiduben und in den

C HENDRIK

Ich hasse
langweilige Spiele
und Magic Boy hilft
mir da auch nicht weiter. \
Das Spiel geféllt mir einfach
nicht - der Sound geht mir auf die
Nerven und der Spielablauf wiederholt
sich standig. Ein uralter Hut - Rainbow
Islands und Rodland, die beide sehr
ahnlich sind, waren vor einigen Jahren
schon viel besser. Ich stehe nicht
gerade auf Plattformer, ich habe aber
auch nichts dagegen, wenn sie
wenigstens interessant sind. In Magic
Boy habe ich nichts davon gefunden.

(D super Pro JuNi '34

Tut mir leid, kann ich nicht empfehlen./

> Diese Fische hier kénnfen i
MB Probleme bereiten! .

D it I e

Sack stecken. Und um sie alle zu
finden, muBt Du zwei Mal vier
verschiedene Landschaften

64 Level.

Mag sein, daB Magic Boy nicht mehr als ein
durchschnittlicher Plattformer ist, aber was die Spielbarkeit
angeht, liegt es mit Sicherheit an der Spitze. Kaum hatte ich
das Spiel angefangen, schon war ich von ihm gefesselt.
Vorsicht, es macht siichtig!

Von der Grafik her gesehen dhnelt Magic Boy dem 80er -
Jahre- Coin-Op Wonderboy. Die Darstellung haut einen nicht
gerade aus den Socken, sie ist aber sauber gemacht und
wird nett présentiert. Die Animation ist ein wenig einfach -
vielleicht wére es doch besser gewesen, einige Bewegungs-
Rahmen zusétzlich einzubauen. Auch wenn Grafik und
Sound nicht gerade begeistern- was die Spielbarkeit angeht,
ragt Magic Boy iiber andere Spiele hinaus. Es macht einfach

einen RiesenspaB und ist auch nicht ganz einfach zu spielen.

Es ist anspruchsvoll genug, um Dich einige Wochen zu
beschéftigen, ohne Dich zu langweilen. Das einzige, das
einem wirklich auf den Zeiger geht, sind die Melodien. Sie
klingen so, als ob man eine Katze mit bloBen Hénden
erwiirgen wollte - noch schlimmer, als in Trolls!

Wenn Du nur ein einziges Plattform-Spiel kaufen willst,
dann solitest Du Dich fiir Magic Boy entscheiden. Es gibt
hier geniigend geheime Level und Bonusse, um
Plattform-Freaks (iber eine lange Zeit gliicklich zu
machen. Empfehlenswert!

durchk&mmen. Es gibt insgesamt

*
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b4 eckt, aber ein
iﬁrxsﬁgﬁlg;gopfbaﬂ miiBte

Waren das noch M essas=ce——=L = v micurc-10 drinsitzen.
Zeiten! Sepp Maier P L P b
hatte als Torhiiter
groBen Anteil am Sieg
der deutschen
Nationalmannschaft bei der WM
74. Ganz so groB kann sein Anteil
bei diesem Kickergame nicht
gewesen sein, denn Acclaim’s
Neuling ist alles andere als
titelverdachtig.

Verglichen mit all den Gbrigen
FuBballgames, die jetzt kurz vor
der Weltmeisterschaft auf den

Markt gekickt werden, mangelt es | & /

diesem Vertreter_merl;lich an LC FH[A\ M ‘p !I L ‘N ‘\S
Tiefgang und Reife. Lieber Sepp, R \ v | ! 1
hast du wirklich gewuBt, was du \\ /\ /L[ I}‘ ' ‘}‘ ‘ 1 J }‘] =4 | \ Y
da unterschreibst ? (ein treuer £l DU 2 = 2 L e

=8 Aber...der Sepp hat's
Fan) o | ( [ ‘ ‘ ! | [
s spomous e LSS SR 1001 ampfohlen!?

Modus, 2-Spieler-Modus und 1-

Spieler-Turniermodus. Im Spieltext ‘ ; ' p p
nennt sich letzterer iibrigens '_“ - =1
"Turnee" (mal was anderes), und P [ e -

“auf keinen Fall solitest Du dabei ' FORMATIONS] l
mit der kanadischen EIf an den | ‘ z 1= =) -
Start gehen, denn die sind nicht
"sotelentiert" (stimmt genau!).

DaB die Spielkommentare fiir allerlei Stilbliten

herhalten kénnen, mag daran liegen, daB fiir die

Ubersetzung der englischen Originaltexte schlicht

zuwenig Platz im Textfenster vorgesehen war.

Wenn jeweils zwei bis drei Worter zu einem

Mammutwort zusammenwachsen, ist das nicht nur

unleserlich, sondern vor allem schludrig. Neu war

mir auBerdem, daB GroBbritannien eine

Nationalmannschaft hat! Und die sieht gegen die

schottische EIf gar nicht mal schlecht aus...Kurz: Diese

ersten Eindriicke legen das mulmige Gefiihl nahe, daf3

hier irgendein Amerikaner nach Betrachten eines

drittklassigen Vorortmatches zu der festen

. h i Uberzeugung gelangt ist, von FuBball genug zu

A Der Starverteidiger ist sich seiner Sache sicher verstehen, um eine SNES-Cart damit vollzupacken. ; ;

und wetzt zuriick zrg' Mittellinie. (Bleib ruhig, Junge!) P g:ﬂf.ﬁ;: 2:'”":: : 'rﬂﬁ,n
Also, drei Spielmodes. Dazu kommt noch die klar, daB dieses Spiel

nicht halten wiirde, was

uns die vollmundige Werbung
verspricht. Die Spieleranwahl ist
tatsachlich eine einzige Katastrophe.
Dagegen haben mir die Grafiken sehr
gut gefallen, und die Animation der
Spieler gehort mit zum Besten, was ich
je gesehen habe (nach einer harten
Attacke gehen sie mit schmerzver-
zerrtem Gesicht zu Boden). Das Spiel
selbst ist eine ziemlich traurige Sache;
mir fiel es sogar schwer, einigermaBen
kraftvoll auf's Tor zu schieBen. Die
Wiederholung der Spielhéhepunkte zur
Halbzeit ist eigentlich eine tolle Idee,
aber ein nur Hohepunkt ist mir
entschieden zu wenig. Nichts fiir
ungut, Sepp!

FEEEEREREEREE L fETEEs ;
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Moglichkeit, Fouls und Abseits an- bzw. abzustellen,
sowie die Wahl zwischen vier verschiedenen
Formationen. Das war's dann auch schon im
wesentlichen. Andere Spiele haben da doch ganz
erheblich mehr zu bieten!

Ist aber alles halb so schlimm, solange das Game
selbst gut spielbar ist. Ist es aber nicht...Um einen
Spieler steuern zu kénnen, muBt Du ihn mit dem R-
Knopf aktivieren. Aber bis Du herausgefunden hast,
welchen Spieler der Computer Dir zuteilt, hat der
Gegner den Ball langst geschnappt und ist auf und
davon. Des ofteren ist es mir passiert, daB sich meine
Mannschaft beim bloBen Anblick des Balls von Panik
ergriffen in alle Himmelsrichtungen zerstreute...ein
beklemmendes Gefiihl!!! Die Steuerung ist ein einziger
Alptraum.

Jetzt zu den Pluspunkten: Der Rasen kommt in

HENDRIK

Die ganze

Redaktion hat

gelastert, aber ich

habe fest an Sepp

Maier geglaubt. Heilige

Torlatte - wie man sich doch tauschen
kann! Auf den ersten Blick ist ja auch alles
in Ordnung. Die Animation der Spieler ist
klasse, und die Figuren sind detailliert
dargestellt. Im eigentlichen Spielbetrieb
verhalten sie sich allerdings sehr
eigensinnig und scheren sich einen
feuchten Dreck um Deine Joypad-Befehle!
Nach ein paar Minuten glaubte ich bereits
an Meuterei, denn meine Spieler rannten

CHAMPIONS

tiberall hin, nur nicht zum Ball! Nun gut, ich
habe die komplette Mannschaft gefeuert,
die Cartridge vorschriftsmaBig entsorgt
und freue mich auf Acclaims nachstes
Spiel. He, ihr Acclaim, sowas kann ja mal
passieren, Kopf hoch!

einem geschmackvollen Griinton daher, die Grafiken
sind ansehnlich, und die Animation ist teilweise sogar
exzellent. Das KurzpaBspiel wirkt sehr realistisch, und
die Torhiiter werfen sich absolut iiberzeugend dem
Ball entgegen. Wenn Du siehst, wie der gegnerische
Keeper nach einem Treffer mit sich und der
Hintermannschaft schimpft, macht das

ERHALTLICH

SPEILART
ToreschieBen noch mehr SpaB! Was ]
den Sound betrifft, so gibt es auch
hier einige gute Aspekte. Das
Grohlen und Jubeln der Menge sorgt
fiir eine recht authentische
Stadionatmosphére.

Zeitlupe gibt's auch! Dabei kannst
Du die Wiedergabegeschwindigkeit
regeln und auch bestimmen,
welchen Teil der Wiederholung Du
sehen mochtest. Heutzutage
eigentlich Standard, aber in diesem
besonderen Falle méchte ich es

noch mal lobend erwahnen. Prima,

diese Zeitlupe!

Nach jeder Halbzeit kannst Du
noch einmal die Hohepunkte des
Spiels Revue passieren lassen.

Nun, ich héatte da so an fiinf bis
] L o verwi sechs der besten Torszenen
A levszfﬂ%ﬁﬁ:nd ! gedacht...das miiBte doch wohl
Junge: drinsitzen, oder? DaB ich dann letztlich nur einen einzigen SchuB
prasentiert bekam, hat mich ehrlich gesagt nicht mehr iiberrascht. Tja...

Sepp Maier ist unbestritten eine Autoritét in Sachen FuBball. Aber daB er diesem Spiel seine
Unterschrift gegeben hat, zeugt von Inkompetenz in Sachen Videogames (ich mochte nicht wissen,
wieviele Staubsauger der schon an der Tir gekauft hat). Der Name Acclaim biirgt eigentlich fir
Spitzengames, aber Ausnahmen bestétigen bekanntlich die Regel. Champions World Class Soccer
ist eine echte Enttiduschung. Wie's richtig gemacht wird zeigen Kick Off 3, FIFA und World Cup
Striker. Ach ja, Sepp, ich hétte da noch "ne giinstige Hausratversicherung...

rrt, der Stirmer ist fassungslos. Mensch,
'

bleibt die Spucke weg, als sich
ZEan:bi‘;sfgg?;:Brgaﬂfe'H l'ill:er %us Stadion erhebt.
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REVIEW

- PETER

Zynische Bemerkungen
Uber die Phantasie der
Software-Industrie sind ja
nichts ungewohntes.
Vielleicht machen es sich viele
Journalisten auch ein wenig zu einfach, wenn
sie immer wieder
den Mangel an Einfallsreichtum bei den
Konsole-Spielen beklagen- aber, um ehrlich zu
sein, manchmal wird es einem wirklich sehr
schwer gemacht, nicht zum Zyniker zu werden.
Immer wieder entpuppen sich neue Spiele, die - oo i WEERR PR O\
zum Testen auf den Tisch kommen, als ein
miider AufguB dessen, was wir schon dutzende n b t d h d d h
Maie Gosshon haben. Lelder gehort e ohoter durch und durch!
Warriors von Taito auch zu dieser Kategorie ...

Die Story des Spiels ist so simpel, daB sie auf
einer 10-Pfennig-Briefmarke Platz fande - und
dann hatte man immer noch Platz genug fiir
eine Doktorarbeit (iber die Quanten-theorie.
Kurz und krumm: Ein Bésewicht namens
Banglar hat das Land erobert. Nur der ebenso
doofe Mulk kann ihn besiegen, wobei ihm drei
bisher unerprobte Androiden helfen. Das war's,
ich hoffe Du bist jetzt von dem feinsinnigen
Inhalt gebiihrend beein-druckt. Ich habe mich
in den vergangenen Tagen mehrfach
kopfschiittelnd gefragt, wie lange es wohl
gedauert hat, sich diesen Quark auszudenken.

Natiirlich ist es so, daB Du einen der drei
Androiden bedienst. Du schleppst Dich dann
mihsam durch einen Level nach dem anderen
begegnest merkwiirdig gleichartigen Punks,
Ganoven, Mutanten und fetten Kerlen, triffst am
Level-Ende einen Boss ... kennen wir zur
Geniige! Die Peace Keepers (im letzten Heft
A Mich wiirde mal interessieren, wie sie sich den : - besprochen) sind sehr &hnlich - die Grafik ist
Allerwertesten abwischen ... _ T etwas anders, der Rest ist austauschbar. Ich

- == hoffe, es handelt sich nur um ein iibles
Geriicht, daB Street Fighter il ein Beat-'em-up
‘ zum Scrollen ist- ich werde sonst zum Hirsch.
W Das Problem ist ja, daB all diese Games

:‘\ identisch gespielt werden. Seit Double Dragon

: scheint es nicht den geringsten Fortschritt

Von wegen Gehirn-

transplantation, Peter. \ %

Ich werde mich eines Mgl i R
| Tages revanchieren, aber . 5. & : £

=y gegeben zu haben. Um an das Ende der
®| jeweiligen Level zu gelangen, brauchst Du

; ICH . weder Geschicklichkeit noch Intelligenz - Du

| bitter! Zu Ninja Warriors: | brauchst nur stumpf auf den Feuer-Knopf zu
Beat-'em-up's wie Final Fight oder = driicken, sobald irgendein Gegner aus der
Peace Keepers haben mich zwar nie SASeerE == — - Deckung kommt. Sogar unser Kollege Martin
richtig aus der Reserve locken L Wilmer (das ist der mit der
konnen - aber immerhin muB ich Gehirntransplantation!) beherrscht das. Ein
anerkennen, daB dieses Spiel zu den
besseren dieses Genres gehort. Die
Darstellung ist groBartig gemacht,
die Hintergrund -Grafik ist sehr gut

| gelungen und der Sound ist auch

| okay. Die drei Figuren sind geniigend
differenziert, um unterschiedlichen

i Gegnern entgegentreten zu kénnen.

l Die Action hat mich zunéchst in den

| Bann gezogen - aber nach kurzer Zeit

| wurde es dann doch langweilig.

i Wenn Du noch kein Spiel dieser

| Art hast, dann kaufe Dir Ninja

| Warriors - es ist nicht das

= Warum sollte man seine Zeit damit ye:;geuden,
Basewichte auszuschalten, wenn irgendein irrer das
mit der Rakete machen kann?

schlechteste.
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NINJA

Der harte Bursche

von den dreien, Ninja,
hat Messing -Kndchel
und einen Nunchuck.

.

't..‘b’: s

S

Die Feinde rennen

ar <
z e Y
W =
~ 2 W
ide
W o <
=I= N = -
‘ ey = Eine im Arm eingebaute
t = fsci:\reifl:d weg =.|r||1ctl — Fanete ist wel:lau;, t unfair
allen tot um. Nicht zu -aber was soll's?
: u Hause ausprobieren! E
) KUNOICHI = & .
il = 3 z % t
[== = G-
&S e T
% Die raffinierteste .u = a Tl -
Todesmaschine, die la << ec || - k‘!‘
je auf der Erde war. es | (R i TGP
Zu seinen Hobbies g R = T i
gehdren dio T0pans Geeignet, um alle 6-Meter- == Hiermit halbierst Du
und das Messers- E Menschen in der Umge- == Deine Gegner
techen. t €7 bung auszuschalten g
e lad
- b= _ = N
: Ny = =
- n el - *-.‘-. L
\"‘ J g % o S
h & Weniger ein Ninja als a ¢=: 2 E =
- = N | einMandrescher. S S HI:Q
~ , % .+ Lastden T-1000 alt = = W |-
',*-.,.. : :'\ aussehen. % — R LSS % A A =
y' m E Tédlich, absolut == Hiermit kannst Du den
- o todlich, ha, hal I Gegner das Fell iiber
|me = die Ohren ziehen

klein wenig kritisch wird es erst dann, wenn die Bosse
auftauchen - aber auch da braucht man nicht gerade
einen tiberdurchschnittlichen Intelligenz-Quotient, um
sie zu beseitigen.

Nun ja, es wére natiirlich nicht fair, wenn ich Ninja
Warriors véllig in den Keller kritisierte. Und das
deswegen, weil doch einiges an Programmierkunst in
dieses Spiel eingeflossen ist. Taito ist immerhin ein
erfahrenes und angesehenes Software-Haus und
natiirlich hat dieses Spiel seine technischen Qualitéten.
Die Grafik ist besser als der Durchschnitt, der Sound ist
kraftig und es gibt eine Vielzahl von Gegnern. Der Haken
ist allerdings der, daB wir derartige Qualititen beim
heutigen Stand der Technik einfach erwarten miissen.
Beim Gameplay unterscheidet sich Ninja Warriors jedoch
iiberhaupt nicht von einem guten Dutzend anderer Spiele
dieser Art. Es ist jammerschade, daB die groBen
Fahigkeiten der Programmierer mit einem derart
einfallslosen Spiel vergeudet wurden.

Solltest Du in Deiner Spiele-Sammlung kein Beat-'em-
up haben und solltest Du das Gefiihl haben, Dein Leben
wire leer und sinnlos ohne ein solches Spiel, dann gehe
hin und kaufe es Dir, in Gottes Namen. Aber wenn Du
schon ein solches Spiel hast, dann laB es bleiben - es
wire eine Uberfliissige Ausgabe. Wenn Du schon ein
SNES-Spiel kaufst, dann nimm lieber Mario Kart, Street
Fighter Il Turbo, NBA Jam, Zelda ....

/. Dieser Boss hier verlangt geradezu nach einem SchuB aus einem
Orbital-Laser

. Alle warten jetzt auf die Bullen mit dem
Abschleppwagen. Sie wollen sehen, wie die falsch
geparkten Panzer abgeschleppt werden.

Peter hat recht damit,

daB es sich hier um ein

weiteres der vielen Beat-
'em-up-Spiele handelt.

Peace Keepers hat mir nicht

so richtig SpaB gemacht - aber Ninja
Warriors schon. Es ist némlich sehr
gewalttatig und bringt auch einige der
besten Bosse, die ich je in einem Spiel
gesehen habe. Die Visualisierung hat
Automaten-Qualitat, der Sound fetzt
nur so alles in allem: ein sehr gutes
Spiel. Die groBten Fehler sind, daB sich
sehr viele Szenen endlos wiederholen
und daB es eine unbegrenzte Zahl an
Continues gibt - Du bist also sehr
schnell ans Ende des Spiels gelangt.
Es gibt zwar immer noch kein Spiel,
das Final Fight in Hinsicht auf die
Grafik und die Spielbarkeit schlagen
konnte - aber Ninja Warrior kommt
ziemlich dicht dran.
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Ein Bosewicht
namens Evil
Overlord hat die
einst so friedlichen
Inseln der Trolle in
triste Dunkelheit gehiillt und will ihre
kleinen Bewohner in's Verderben
stiirzen.

Aber die knallbunten Wesen mit den
beeindruckenden Fonfrisuren lassen sich
nicht so leicht unterkriegen. Rentnertroll
Albert, der dlteste und kliigste von allen,
wahlt vier junge Haudegen aus, versieht
jeden von ihnen mit einer besonderen
Zauberkraft und schickt sie hinaus in den

Einfach alles unter KonTROLLe!

Kampf gegen die Dunkelheit, um Licht und

Leben auf die Inseln zuriickzubringen.
Das Spiel beginnt im Schlafzimmer des

tapferen Quartetts, wo sich die fréhliche

Runde auf den bevorstehenden

erbarmungslosen Kampf gegen das Bése
vorbereitet...sie [limmeln sich sorglos in
den Betten herum!!! Suche Dir einen der

Trolle aus und schicke ihn durch den

magischen Spiegel hinaus in's Gefecht.
Jeder der Wuschelkopfe entwickelt dabei
ganz besondere Fahigkeiten (Opa Albert
sei Dank!): Der rothaarige Troll ist schnell
wie eine Rakete, der rosa Troll ist enorm
sprungstark, der griinhaarige ist kréftig
wie Arnie und der blaue kann schwimmen
wie ein Fisch. Du kannst entscheiden,
welcher Troll fiir den jeweiligen Level oder

LLE A AT A AL

B Vi o Vi,

Der blaue Troll kann unter
Wasser nach Objekten und
Bonussen tauchen.

&) superpro Jum ‘94

Der griine Troll ist ein wahres
Kraftpaket und kann groBere

Abschnitt am besten geeignet ist. Ein
Austauschen ist jederzeit méglich.

Was die Trolle drauBen in der Welt
erwartet? Flinf groBe Inseln mit jeweils
zehn Levels miissen gerettet werden. Dort
lauern gefahrliche Stacheln (also, hatt ich
jetzt nicht mit gerechnet!) und allerlei
unangenehme Gegner, die Dir bei Deiner
Arbeit standig im Wege stehen. Allerdings
gibt es keine blutigen Gemetzel und keine
bedauerlichen Todesfélle. Hat Dein Troll
geniigend "abbekommen", geht er nach
Hause, legt sich in die Federn und ratzt "ne
Runde. Wenn einer der Kollegen einen
Wecker in die Hiitte bringt, kann er jedoch
wieder munter gemacht werden. Sollten
alle vier pennen, wird's auch fiir Dich
langsam Zeit...

2 KOMMEN - VIER TROLLE FilR

Objekte verschieben.

Rosa Haare und
nervige
Quiekstimmen
grenzen flr meine
Begriffe zwar an
Kérperverletzung, aber das Spiel
hat mir tatséchlich gut gefallen. Es
ist schnell, abgedreht und im
herkdmmlichen Sinne verflixt gut
spielbar. Kein stérendes Beiwerk,
keine Special Moves und keine
Blutbader; nur harmloser,
farbenprachtiger ZuckerwattespaR.
Wenn Du schon ganze
Wagenladungen von "niedlichen"
Plattformern Dein eigen nennen
kannst, wirst Du auch ohne die
Trolle gliicklich werden. Ansonsten
kann ich Dir Super Troll Islands
ohne Zégern zum An-Testen
empfehlen. Nicht revolutionar, aber
erfrischend gut spielbar.

LY & T

Der rote Troll lduft unglaublich
schnell - sehr niitzlich, wenn
die Zeit drangt.

-

Der rosa Troll ist ein hervorr-
agender Springer. Mit ihm erreichst
Du entlegene Plattformen.



Egal ob Du
Plattform-Spiele
magst oder nicht.
Super Troll Islands
ist eine groBe
Ausnahme! Die hervorragende und
flissige Kombination so vieler
Gameplaystile macht dieses Spiel
originell und einzigartig. Die
Spielbarkeit ist eine wahre Wohltat,
und die Level lassen sich ohne
tiberméBiges Kopf- und
Fingerzerbrechen bewdltigen.
Lediglich das pausenlose Gequieke
der kleinen Punker hat mich nach
kurzer Zeit aus der Fassung
gebracht. Nun ja, vielleicht werde
ich alter! Ein tolles Spiel fiir die
Kids, besonders fiir diejenigen, die
schon eine kleine Sammlung dieser
verriickten Pliippchen im Regal
\stehen haben.

1\ Einer der vielen
glicklich und

Level ersirahlt wieder in voller Farbenpracht, und alle sind

und zufrieden...selbst die Biume!

Das erste; was Dein Troll drauBen erblickt, ist eine

schwarzweiBe

Landschaft. Aber mit jedem Schritt, den er

auf den verschiedenen Plattformen zurticklegt, kehrt
unter seinen FiiBen die Farbe zuriick. Das Ziel ist es, in
jedem Level die Fenster einzuférben, um das Licht
hereinzulassen und den Hintergrund in farbiges Leben zu

tauchen. Dazu

umrundest Du das Fenster einmal mit Hilfe

der Leitern. Wenn alle Fenster des Levels koloriert sind,
stromt ein warmer Bonusregen auf Dich herab. Die
iibrige Landschaft kannst Du ebenfalls farbig machen,

obwohl das fii
notwendig ist.

r Deine Trollkarriere nicht unbedingt
Immerhin gibt's dafiir Extrapunkte. DaB

sich auf den Plattformen haufenweise Ubeltéater

herumtreiben,

habe ich ja schon kurz angedeutet.

Super Troll Islands ist wirklich ein
zuckersiiBer Plattformer! Die ganze
Aufmachung des Spiels scheint unter dem
Motto "Nur fiir Kinderaugen!" zu stehen.
Die Figuren sind nett gezeichnet, gut
steuerbar und bewegen sich enorm
schnell. Jeder Level ist schon gestaltet
und farbenpréchtig (letzten Endes
jedenfalis). Alles ist einfach so schrecklich
niedlich!!! Ja, aber...

...Aber das Gameplay! Es wirkt enorm
ausgereift und ist ungemein fesselnd. Ich
habe Stunden mit diesem Spiel verbracht,
das Telefon ignoriert (h6?!), den Chef
ignoriert (was willn der?), den BiiroschluB3
ignoriert (oh mein Gott!)...Den Kumpels in
der Kneipe kann ich mit sowas nicht
kommen, aber Dir kann ich’s ja ruhig
erzahlen! Super Troll Islands bringt einen
erfrischend neuen Ansatz in das reichlich

abgelutschte Plattformgenre. Eine gelungene
Kombination aus Bewahrtem (viele Bonusse, viele
Bodsewichter) und Neuem (kolorieren der Plattformen, um
die Levels zu beenden).

Musik und Soundeffekte passen sich sehr gut dem Stil
der Grafiken an. Die allzu hdufigen hochfrequenten
"Wow"s, "Ahhh"s und "Oh...oh"s (die sind wirklich zu
siiB) werden sicher alle Kids entziicken und alle élteren

zur WeilBiglut t

reiben. Die Trolle horen sich an wie Bérbel,

wenn sie Helium einatmet, aber das unterstreicht nur
ihren kindlichen Charme.
Der Schwierigkeitsgrad beginnt auf sehr leichtem #

Niveau und fii

hrt Dich locker in das Spiel ein. Spater wird

es dann von Level zu Level kniffliger. Die speziellen
Fahigkeiten der einzelnen Trolle geben dem Spiel ein
gewisses strategisches Element, genau wie bei Lost

Vikings. Gefal

It mir gut!

Wenn Du noch keine acht Jahre alt bist, ist das Spiel
genau das richtige fiir Dich. Solltest Du schon mehr oder
weniger &lter sein, habe ich vollstes Verstandnis fiir Dein
Zweifeln und Zaudern. Versuch's einfach mal...Du kannst

dabei jede Me

nge SpaB bekommen!
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" PETER

Game Boy-Spiele
sind zur Zeit mal
wieder im °
Kommen. Man
denke nur an Link's
Awakening und Warioland, die erst
kirzlich neue MaBstibe gesetzt haben.
Aber es wird Zeit, daB sich nicht immer
alles um Nintendo dreht. Zugegeben, sie
haben Shigeru Myamoto und ein paar der
erstklassigsten Spiellabors der Welt, aber
hin und wieder kommt auch von anderen
mal was Gutes. Monster Max etwa.

Geschrieben wurde das Programm vom
Altmeister Jon Ritman, die Grafik stammt
von Bernie Drummond. Monster Max
verzichtet auf das heute iibliche
horizontale Format und gibt uns
stattdessen eine maBstabsgetreue 3D-
Ansicht. Jeder Raum ist viereckig und
wird von schréag oben gezeigt. Dadurch
entsteht eine karoférmige Spielebene, die
mit Plattformen und Falltiiren Gbersit ist.
Ganz anders als bei Mario, wo Du alles
genau tberblicken kannst und nur
zielgenau hiipfen muBt, behélt Monster
Max seine Geheimnisse
jedoch fiir sich.

Also aufgepaBt:
lebenswichtige
Objekte und auch
Unebenheiten
konnen verdeckt
sein, und das macht
das Spiel spannend
und riskant. Du muBt
das Risiko einfach
einkalkulieren und Dich
trauen, ins Unbekannte zu
springen. Die Handlung ist mehr
als diinn ... irgendetwas iiber einen
Bosewicht, der die ganze Welt unterdriickt
und Popmusik verboten hat (ganz Gbel!).
Alles was Du wirklich wissen muBt, ist,
daB es neun Ebenen gibt, mit jeweils
drei mikrokosmischen Missionen, die Du
ausfiihren muBt, um genug Geld fiir den
Aufzug zu verdienen. Insgesamt gibt es
630 Raume, einer ratselhafter als der
andere.

Wie von einem Ritman-Spiel zu erwarten
war, ist der Anfang sehr leicht, und ich
hatte schon die Befiirchtung, die vielen
Tips wiirden der Spannung schaden - ich

Das Ungeheuer fiir den Game Boy,

i‘ -
-" —

-L\. Ein teuflisches Problemchen im fiinften Level. Max muB den Block
hochklettern zv kénnen. Ein Ausrutscher und er

verliert an den elekirisch geladenen Blécken oben ein Leben.

benutzen, um die Stufen
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> Um an die Karte zu k
den oberen Block ks it Lo g
und den verborgenen Schalter betiitigen,

hétte es besser wissen miissen. Nach der
ersten Ebene wartete ich fréhlich auf das
Game Over.

Aber Irrtum, ich hatte gerade mal an der
Spitze des beriihmten Eisberges gekratzt.

Sprachlich ist Titus ganz auf Euro-
pakurs: sie bieten fiinf Sprachen und
auBerdem eine Beschreibung aller Objekte
und ihrer Funktionen. Wenn Du ein Objekt
das erste Mal aufhebst, schaltet der
Schirm obendrein eine Analyse zwischen,
damit Du weiBt, womit Du es zu tun hast.
Das nenne ich benutzerfreundliches
Programmieren und macht Monster Max
auch fiir Einsteiger geeignet.
Wenn Du den Review bis hierhin gelesen

@ super PRo Juni *94
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# <1 Das Verlies von Monster Max ist mit allen moglichen
merkwirdigen Gestalten bevilkert. Dieser grinsende
Clown stoppt hier Deinen Sprung.

hast, bist Du offensichtlich neugierig
geworden. Schau Dir die vielen
Screenshots an: jede einzelne Szene in
Monster Max ist mit Kleinigkeiten
voligestopft. Der unglaublich detailreiche
Hintergund - Eishéhlen, spanische
Galeonen, Dschungelhiitten - und die klar
gezeichneten Objekte sorgen dafiir, daB
die visuelle Qualitat des Spieles stimmt.
Max selbst ist eine merkwiirdige
Mischung aus Reptil, Bon Jovi und
grinsendem Totenkopf, aber irgendwie
muB man den kleinen Kerl gernhaben.
AuBerdem ist Max noch gar nichts gegen
all die anderen Freaks, die R-2 D-2s, die



Monster Max ist

zweifellos das

perfekteste Stiick

Game Boy

Software, das mir

je untergekommen ist. Obwohl die
mafstabsgetreuen 3D-Spiele noch vor
einigen Jahren den Spectrum Markt
iiberschwemmten, kann der Game
Boy nie genug davon bekommen, und
Monster Max ist ein echter
Geniestreich. Es ist schwer, es in eine
Schublade zu packen, aber dieses
Spiel ist eine wahre Herausforderung,
hat eine hervorragende Grafik und
guten Sound. Ein Sofortklassiker -
sehr zu empfehlen flir Spieler allen
Alters. Monster Max ist einfach das

g s hr g 7 - dieser Flure beste Game-Boy-Spiel aller Zeiten.
. Drei ex i

: ir Max im sechsten i1 301 10 [N T Wenn Ihr's mir nicht glaubt, probiert's
beﬁdzlte:i:ﬁ,::iz Hﬁgsd%’r(m, auf dem die Aufgabe erklart wird. Gehe dann durch die Tiir amd;ing: r:?le I-We?:teleporﬁeﬂ- doch selberaustSpltzs,

irem schwierige Aufgaben wa

Napoleonischen Papageien und die sehr liberlegt einsetzen, will er die
Mumien, die das Spiel bevélkern. Eines vielen Hindernisse in den Griff
ist sicher: der Ritman-Typ ist ein bekommen. Die meisten Objekte I6sen
gestortes Subjekt. Hoffentlich kann er Probleme im gleichen Raum, aber
nachts noch schiafen. manchmal muBt Du Dich erst auf die
Das Spiel ist insgesamt hollisch Suche begeben.
kompliziert, aber gleichzeitig auch Kenner der Klangszene werden sich
kinderleicht (paradox? und wie!). Du auch nicht beschweren kénnen. Der
hast zwei Taschen, in die Du nitzliche GroBteil der Musik ist originell und
Objekte wie z. B. Spring-schuhe, angenehm. Nichts kratzt oder knirscht,
Reisetaschen, Schwerter oder die und es werden Erinnerungen an den
Gummiente (!) stecken kannst. Indem groBen Rob Hubbard wach. Akustische
Du den passenden Knopf driickst, Effekte sind selten, aber sinnvoll

aktivierst Du die besonderen Krafte des eingesetzt, z. B. wenn Du Dein Menii
Objektes. Max muB diese Gegenstéinde wihlst oder Objekte sammelst, und es

A Du bekommst nach jedem erledigten AuHrailPunkre. Damit

kannst Du Dir dann den Zugang zum ndchsten Level erkaufen.
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MREWEW

gibt darunter ein ziemlich cooles
Explosionsgerausch. Ich hatte
kein Bediirfnis, den Sound
abzustellen oder ihn in meinem
Aquarium zu ertranken - das ist die
beste Empfehlung, die ich fiir
Game Boy-Sound geben kann.

Ich weiB immer genau, wann mir
ein Spiel gefillt. Ich kann dann nie
genug davon bekommen und
spiele es bis zum bitteren Ende.
ShadowRun, Road Rash, Immortal,
Wing Commander - sie alle
erhéhten den nachtlichen
Stromverbrauch, und Monster Max
ist jetzt in den Club der Auser-
wéhlten aufgenommen. Jeden freien
Moment in den letzten vier Monaten, seit
ich das Spiel erhielt,
brachte ich damit zu, hinter Jon Ritmans
Fallen und Tricks zu kommen.

Das wichtigste, was man bei diesem
Spiel wissen muB, ist, daB nichts wirklich
so ist, wie es aussieht. Wenn Du vor einer
massiven Mauer stehst, versuche, einen
Geheimgang zu finden, oder lagen
vielleicht in vorhergehenden Raumen
Bomben herum? Gibt es etwas, womit Du
uber die Mauer klettern kannst, oder muBt
Du vielleicht sogar einen anderen Weg
suchen?

Normalerweise miindet jeder Raum in
den néchsten, aber spéter gibt es einige
Situationen, in denen Du eine Abzweigung
finden muBt, um das Spiel auf Deine
Weise zu spielen. Auf dem siebten Level
kannst Du zum Beispiel entweder die
schnelle Route nehmen, wobei Du oft und
genau springen mufBt, oder Du nimmst
Deine Gummiente mit auf den
langsameren, aber kiirzeren Weg. Es liegt
ganz bei Dir, aber - wie Jon in einem
Interview selbst sagte - es ist erstaunlich,
auf welch unterschiedliche Weise seine
Probleme geldst werden kénnen.

Trotz des hinreiBenden Aussehens und
des Niveaus von Monster Max ist es

S S 8

PRESS oR

1
PRESS (STRRT)

illst wissen, wer dieses komische Wesen mit
cﬁn? ;:r::‘ﬂt‘;gznsgj bqirhgr laufend Erklarungen zv
allen Objekten. Sehr hilfreich.
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Diese Aufgabe spi
,?,uﬂlﬁ;en"',‘%aber lg:"onenk

auf einer spanischen Galeone. Monster Max
ugeln zv springen.

eigentlich eine
Riickkehr in die achtziger Jahre. Damals
wurden maBstabsgetreue Zeichnungen
wie hier sehr hdufig verwendet, bis viele
es satt hatten (so wie es heute mit den
Plattformspielen geht). Jetzt haben Titus
und RARE software, indem sie das alte
Konzept wieder aufgriffen, eindeutig
bewiesen, daB die alten Ideen immer noch
die besten sind.

In einer Beziehung ist Monster Max
sogar Anwiérter auf den Titel "Spiel des
Jahres", namlich in der Vielseitigkeit, die
von Dir gefordert wird, damit Deine
Mission gelingt. Mogliche Tricks bestehen
darin, Blocke zu Stufen aufzustapeln, den
richtigen Hebel fiir das Transportband zu
ziehen, Bomben zu plazieren, Ge-
schossen auszuweichen, iiber Abgriinde
zu springen, die richtigen Kombinationen
zu finden - fiir Monster Max wirst Du
alles brauchen, was Du drauf hast:
Schnelligkeit, ein gutes Gedachtnis,
Schlauheit und fiese Tricks. Noch nie habe
ich ein Spiel gespielt, das mich so an die
Grenzen meines Kénnens
gebracht hat! Das ist einer der Griinde,
warum ich jedem, der die Heraus-
forderung sucht, nur zum Kauf raten kann
- eines meiner Lieblings-Game Boy-Spiele
und ein MuB fiir jeden Gameboyer. Alles
klar?

ERHIE

'

B).

T CHOICE ﬁﬂEH
A8 TO EXIT.

Forderband legen. Er wird jetzt um die Ecke
transportiert und frifft dort auf den Kraftfeld-Block.

3 3 ‘-‘

-' 3
A Zum SchluB muBt Du den umlegen. Der
Kraftfeld-Block wird jetzt an das Ende des
Forderbandas gestobln, Dort kannet Du i fir den
spéteren Gebrauch aufnehmen.

A Das Ende dieser Aufgabe ist ganz nett. Rechts im Raum ist
das Log des Schiffes, Du brauchst es, um die Tiir zv 6ffnen. Nimm
eine Bombe, um hindurchzukommen.

g
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A Glicklicherweise hat John Ritman den Ubungs-Level eingebaut. Hier
kannst Du alle nétigen Ferfigkeiten erlernen, um spielen zu kénnen.

e |

A Nimm den groBen Joystick und pluﬁere den Roboter so, daB Du ihn
als Trittbrett benutzen kannst.
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Wenn Du nicht von diesen Stangen auf dem Boden zerfetzt werden
illst, muBt Du Deine Spriinge zu den Plattformen genau berechnen.
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2 <1 Reicht es mit dem Ko

Es ist lange her,

daB ich auf dem

Game Boy ein so

hochwertiges

Spiel hatte.

Monster Max wird wohl eine
Sintflut von Spielen mit
isometrischer Darstellung
auslosen. Leider laBt sich die
Display-Darstellung nicht scrollen
- aber es ist wohl mit der

Game Boy-Technik nicht machbar.
Jeder, der teuflisch vertrackte
Ratselspiele liebt, wird mit diesem
hier einen RiesenspaB haben - vor
allem, weil iiber 600 Raume zu
erforschen sind! Manch ein
Spieler wird wohl einige Probleme
mit der Perspektive haben - ich
kann nur dazu raten, sich daran zu
gewdhnen. Es lohnt sich! Ein Spiel
wie dieses garantiert mehrere
Wochen lupenreiner Unterhaltung.
Kaufe Dir Monster Max so schnell
wie maglich, nur Link's Awakening
ist besser auf dem Game Boy!

<1 Viele Probleme kannst

Du nur dann lésen, wenn

Du mit Deinen Gegnern
zusammenarbeitest. In

k. diesem Raum z.B.

"9 muB Max den

L leifm g’lock in

n Hobgoblin
schieben. Der bringt
ihn dann

Blocken. Ohne ihn
schaffst Du es nicht!

LY
G

= lichkeit, an diesem P i
A Es gibt nur eine Maglichkeit, an i,eesemd ;,:ﬁgzir
vorbeizukommen: Schmeife eam:i Egrg : \::g Sl

opfzerbrechen? Wenn Du diese

Forderbénder benutzen willst, Max, muBt Du die Schalter rechts
en. Wenn Du es falsch machst, wirst Du bei

betitigen und spril
der nachsten Umdrehung massakriert.

HEITEN
k-t
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REVIEW

Bei dem Wort Star Trek

fallen mir zunéchst der

Weltraum, die

Entdeckung neuer Planeten "%

und fremdartige Lebensformen

ein. Dieses Game hingegen spielt sich
ausschlieBlich im Weltraum ab,

ohne jemals einen Planeten zu beriihren
- vielleicht angemessen fiir die geringen
Darstellungs-méglichkeiten des Game
Boy. Es ist in der Tat eine eigenartige
Mischung aus Shoot-'em-up, Strategie-
und zahem Rétselspiel. Es gibt zu wenig
Figuren und Du hast viel zu geringe
Gestaltungs- und Bewegungs-
maglichkeiten. Eins steht fest: Das Spiel

QOO OO O OO SO s

wird dem aus dem Fernsehen
bekannten Star Trek in keiner Weise

MARTIN

Sollte jemand
behaupten, ich sei ein
Trekkie. dann hat er weit

untertrieben - jeder. der
mich kennt, kann das
bestatigen. Es sollte daher niemanden
wundern, daB ich voller Spannung auf
Star Trek - The Next Generation (TNG)
gewartet habe. Und jetzt interessiert es
Dich sicher. ob das Spiel meine

Erwartungen erfiillt hat .... Sage ich aber

noch nicht, sonst liest Pu ja nicht
weiter. Du muBt Dich also noch ein
wenig gedulden. Zunachst einmal zum
Spiel selbst.

Es beginnt keineswegs mit Starship
Enterprise. Star Trek: TNG steckt Dich
erst in den Anzug eines Starfleet-
Kadetten, der fur eine Reihe von
Holodeck-Simulationen ausgebildet
wird. Die Einsatze beginnen mit derart
simplen Auftrdgen wie etwa einen
Botschafter von einem Planeten zum
anderen zu bringen und gehen dann
schnell zu Weltraumschlachten mit den
Romulans und den Ferengi tber.

Du hast mehrere Besatzungs-
mitglieder der Enterprise unter Deinem
Kommando - jeder von ihnen hat einige
besondere Fahigkeiten. So ist Data z.B.
dafur verantwortlich, das Schiff von
System zu System zu navigieren. Es
gibt verschiedene Unter-Spiele, die
sich aus den Funktionen des Schiffes
ergeben. Kritische Bereiche wie etwa
der Antrieb oder die Phaser konnen mit
Extra-Energie vollgepumpt werden.
indem Du Energie-Impulse Uber die
richtigen Leitungen in eines dieser
Unter-Spiele lenkst. Und um die nétige
Umilaufhohe fir die Umkreisung von
Planeten zu bekommen, muBt Du

@ superPro  Jumi 94

L - i . ’
o o S, 3 gerecht! Hoffen wir, dal3 diese Game
,?:'.‘ % \‘%ﬁ:l‘ .’«."'}“'.\ Boy-Version im Weltraum von einem
* A% ol A Y&\ groBen schwarzen Loch verschluckt
wird und nie wieder auftaucht!
A Und schnell mal den =5
Ferengis mit dem Phaser

crenveosn. Gib ihm einen Tritt!
=

(_/ /. / / / /
_“)J_//JJ 4 1/ aN
THE JIEXT LETIER LTI
" Und wo bleibt eigentlich der Kerl mit den Ohren? )

Unter Deinem Kommando stehen fiinf Mann der Enterprise-Besatzung - womit 1009
unberiicksichtigt bleiben. Merkwiirdigerweise fehlen auch Troi und Dr. Crusher -
wahrscheinlich dachten die Programmierer, sie hétten frei oder pinselten sich gerade die
Fingernégel, anstatt sich mit diesem Manner-Kram abzugeben. Mag sein, daB im 24.
Jahrhundert der Sexismus tot ist - heute steht er aber noch immer in voller Bliite!

CAPTAIN JEAN-LUC PICARD GMOR WILLIAM T RIKER
Nein, den hier kannst Du ﬁf,l:‘.’ﬁ;‘,,’g;?,’l‘:f;

nicht steuern! Er ist
namlich der Mann,

der Dir die Befehle gibt
und streng blickt, wenn
du Unsinn machst!

Enterprise. In diesem

2 | Spiel hat er nichts

~ § anderes zu tun, als Dich
an die Befehle zu erinnern
und Dir die Zeit zu sagen.

LT CMDR DATA & ..+ | LTCMDR GEORDI LA FORGE
Dieser Starfleet-Androide } ol E Leitender Ingenieur der
steuert das Raumschiff, H p‘.‘-«;r,.—im{ia_-_" Enterprise. Mag sein, daB
bedient die Sensoren und | I . 05 | Geordi blind ist und nicht
dchemmonnider T L LT o srneere
S !l SR AT

dariiber argert. ~ ; versteht er sich aber.

LT WORF

CHIEF MILES 0°'BRIEN
Wenn er keine anderen
Verpflichtungen hat (ha,
ha...) , bedient dieser
pfiffige Ire den

Dieser finster blickende

4 Klingone totet alle
ungliicklichen Wesen, die
ihm lber den Weg laufen,
mit einem Photonen-

Transporter. /

\ SRR A Strahl.




Enterprise durch einen verzwickten
Tunnel steuern.

So weit, so gut. An Abwechslung
mangelt es wahrhaftig nicht. Aber
leider geht die Qualitat des Spiels sehr
schnell in den Keller. Wenn ich die
Unter-Spiele als zu simpel
beschreiben wiirde, wére das stark
untertrieben. Das Unter-Spiel mit der
Umlaufbahn hat eine bedrohliche
Ahnlichkeit mit dem alten C64-Spiel
Aliens US - und das war damals schon
schlecht. Im Vergleich mit dem
Transporter-Abschnitt, in dem Du
kleine Mannchen mit dem Cursor zum
Hoch-Beamen einfangen muBt, ist es
noch schwacher. Kein Wunder, die
Bedienungs-Mannschaft der
Transporter in Star Trek immer so
heiter aussehen - sie versuchen
namlich verzweifelt, vor Lachen nicht
zu zerplatzen.

Selbst der Hauptteil des Spiels, der
Starship-Kampf, leidet an der zu
simplen Strickart. Okay, die Grafik ist
ganz brauchbar, die Schiffe der
verschiedenen feindlichen Rassen
haben Ahnlichkeit mit ihren TV-
Vorbildern - aber gut ist es nicht. Die
Bosewichte zischen zwar mit der

— ey || SizIRTAEN

= | 7#E NEXTGENERATION
- P ¥

-
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A Das schrecklich nervenaufreibende Unter-Spiel mit der
Umlaufbahn. Géhn.

| prom |

V Transporter ahoi! :
dere fechnische Unter-Spiel.
£ | e e O 1 Dos poch nerveharebencers KX o g
Geschwindigkeit und Beweglichkeit eins X-Wing- e

NI EIE) [
; :]I ”—_” | DI ”:" I [ Fighters voriiber - aber Enterprise selbst bewegt BESATZUNG
% sich mit einer Behabigkeit, als woge es 4,96 AUSWE_HLEN

0 o ] oo e o e
A | i

[ Phaser abfeuerst, jemand auf der
Kommando-Briicke ein Huhn erwiirgt. So klingt es
1 | et [{jedentalis ..
e '\. Star Trek - gleich welcher Generation - war
A LOCK s  POMERN eigentlich immer etwas mehr, als nur Aliens
wegzupusten. Nur aus diesem Grunde konnte das
[EREIGHTER ) D QEJEC] r—] Spiel auch iiber drei Jahrzehnte popular bleiben.
Dieses Spiel hier weicht
aber von dem alten
Grundsatz ab, Gewalt nur
als letzten Ausweg zu
gebrauchen. Hier wird
== gleich alles in die Luft
| viel - es ist mir eigent- gejagt - Du kannst nicht
lich véllig schnuppe. Ich einmal mit den
bin also keineswegs ein Fan : i gegnerischen
| und mir ist es daher auch vollig am : Raumschiff-
egal, welche Ahnlichkeiten dieses . Kommandanten
Spiel mit der Filmserie hat. Was verhandeln. Die
lbrig bleibt, ist ein langweiliges, Speicherkapazitat einer
| sich sténdig wiederholendes o .| Game Boy-Cartridge
Gemisch von Rétselspiel, - setzt dem Inhalt eines
Strategiespiel und Shoot-'em-up. Spiels natiirlich Grenzen - aber ein Hauch von : :
| Die Grafiken sind ertraglich, es gibt EEGTNIHTEUGLEELER E RS I PTG EE LR EER I PROFAZIT
| viele technische Einblendungen | Atmosphire verschafft. =<
und nette Spielfolgen, wenn Du : Hier haben wir eigentlich nichts anderes als ein simples
DELERVERELET LI SIS RIS Shoot-'em-up-Spiel - in den Weltraum verlagert und mit
| ist es hier dhnlich wie mit Kirks | einigen Star Trek-Grafiken aufgemotzt. Von diesem seichten
Toupee: Hinter der Fassade steckt  [ERCTOEVRWTS Y CIEUTETE  ETTRRS E 10 =1 2= LERVTT (e LI R oy
ein tédlich einfaches und schlecht dariiber hinaus édrgern, wie sehr die vertrauten Bilder
gemachtes Spiel. I verfialscht wurden. LaB den Verkaufer drauf sitzen, es lohnt
: — sich nicht, das Spiel zu kaufen!
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GNADENLOS VIDEOSPIELE
Tel.: 089 - 4802913

SUPER NES Dinocity d 79,90 Mortal Combat d 99,90 Super Turrican d 119,90
Doraemon | 39,90 Mystical Ninja d 129,90 Tazmaniad 59,90

Action Replay Pro 2 79,90 Draculad 89,90 NBA Allstars d 89,90 Terminator 2 Arcade d 109,90
auch als 50/60 Hz Adapter Dracula us 79,90 NBA Jamd 119,90 Testdrive Il d 79,90
verwenb. Drakkhen d 79,90 NBA Showdown us 139,90 The 7th Saga us 99,90
50/60 Hz Adapter Fire 39,90 Double Dragon jp 49,90 NHLPA '93d 79,90 Timeslip eu 79,90
50/60 Hz Adapter Datel 29,90 Double Dragon d 59,90 NHLPA 94 d 109,90 Tiny Toons d 79,90
Street Winner Joystick 119,90 Equinox d 119,90 Nigel Mansell d 129,90 Top Gear Il d 119,90
Joypad/Dauerfeuer 39,90 Empire Strikes Backd 129,90 Ninja Warriors us 139,90 Total Carnage d 79,90
5 Spieler Adapter 69,90 Exhaust Heat d 59,90 On the Balld 59,90 Thunderspirit j 59,90
Superscope m. 7 Spielen 99,90 First Samurai d 69,90 Oper. Logic Bomb d 99,90 Tom & Jerry us 89,90
Actraiser eu 79,90 F 1 Pole Position d 129,90 Parodius d 79,90 Troddlers d 109,90
Addam’s Family d 59,90 FatalFury2j 149,90 Phalanx d 49,90 Turn & Burn us 119,90
Aero the Acrobat us 79,90 Flashback d 79,90 Pink Pantherd 99,90 Virtual Soccer d 119,90
Aladdin d 99,90 Flintstones d 119,90 Plok us 69,90 Wingcommander d 59,90
Aladdin us 79,90 Foreman Boxing d 79,90 Pocky & Rocky d 89,90 Wizardry V us 139,90
Alien3d 79,90 Gods us 59,90 Pop'n Twinbee d 99,90 Wizard of Oz us 79,90
Alien vs Predator d 99,90 Gods d 89,90 Popn Twinb. Rainbow d 119,90 Winterolympics d 129,90
Another World d 79,90 Gooftroop us 69,90 Populous d 79,90 Wolfchild us 69,90
Aquatic Games us 79,90 Gooftroop d 109,90 Power Athlete j 39,90 Wolfenstein d 109,90
Art of Fighting d 119,90 Gunforce j 59,90 Prince of Persia d 79,90 World Heroes d 129,90
Asterix d 79,90 Harleys Adv. us 59,90 Prince of Persia j 59,90 World League Basketball d
Axelay d 69,90 Home Alone d 4990 R-Typelild 129,90 69,90
Batman Return d 79,90 Hookd 79,90 Ranma 1/2d 119,90 WWF Royal Rumbled 89,90
Battleship d 129,90 James Bond jr. d 69,90 Rival Turfd 59,90 X-Zone us 69,90
Battletoads d 119,90 Jeopardy us 59,90 Roadrunnerd 79,90 Young Merlin d 129,90
Blazeon us 59,90 Jimmy Connors d 79,90 Robocoplild 59,90 Zombies d 119,90
Blues Bros j 59,90 Joe & Mac d 69,90 Rock'n Roll Racing d 119,90 Zoold ' 119,90
B.OB.d 79,90 Joe & Mac us 59,90 Rummenige Player Mgr.d
Bomberman d 79,90 John Madden ‘94 d 109,90 79,90 Lieferbedingungen:
Brawl Bros. d 109,90 Jurassic Park d 79,90 RPM Racing us 79,90 gs_:xf;;a;f:f:jrigzg P
Bubsy d 89,90 K.H. Rummeniged -~ 79,90 Sensible Soccerd 79,90 je nach Verfugbarkeit
Bulls vs Blazer d 89,90 Kendo Rage us 69,90 Shadowrund 129,90 L:: ffrir;i?:::aipé?iel(PAL)
Cacoma Knight us 39,90 King Arthur us 49,90 Shanghai2d 79,90 C‘V"I'r"["‘:f:?:';L::;;:;ii‘;’ﬁ;‘f:&;:fﬂ?:f:;:f‘e
Castlevania d 59,90 King of Monsters d 69,90 Skyblazer d 119,90 Bedingungen. Alle Preise verstehen sich ink|
Chuck Rock us 59,90 Lagoon us 69,90 Slapshot us 79,90 v“‘;::i;:.:f“ﬂ?;;::':nm?j: :z,mng
Chuck Rock d 79,90 Lamborghini d 119,90 Smash TV d 8 e e
Chessmaster d 59,90 Last Action Hero d 69,90 Spindizzy World d 49,90 Artikel auszutauschen, zu reparieren oder
Claymates us 119,90 Lethal Weapond’ 89,90 Startreck us O B T T
Clue us 69,90 Lethal Enforcers d 169,90 Starwing d BOB0 TEMMGWRIEIREL
Contra j 69,90 Lemmings d 69,90 Steel Talons us 69,90 eine Pauschale in
Cool Spot d 79,90 Lost Vikings d 99,90 Streetfight 2 Turbo OB s o ihodierthi
Crash Dummies us 79,90 Ma.gica.l Quest d 89,90 Strilfe Gunnerd ‘ 4990 Sundonics Gmbl
Cybernator d 89,90 Major Title d 79,90 Sonic Blastman 2 j 14980 QOrleansstr. 63
Cybernator us 79,90 Mario Allstar d 79,90 Super Conflict eu 79,90 81667 Miinchen
Cyberspin us 69,90 Mech Warrior us 109,90 Super Kick Off d 69,90 Eax 089/488074
Darius Twin d 89,90 Metroid Il us 129,90 Super Pang d 79,90 PREISLISTE 02.05.1994
Desert Strike d 119,90 Might & Magic Il d 129,90 Super Strike Eagleeu 79,90

Dig & Spike Volleyball 99,90 Mr. Nutzd 109,90 Super Swiv d 79,90



verniinftiges Golf-
Spiel gab es bisher
fiir den Game Boy:
Golf mit Mario.
Konami ist aber drauf und dran, diesem
mit seinem neuen Spiel den Rang
abzulaufen. Konami Golfist trotz

der eingeschrankten technischen
Méglichkeiten des Game Boy sehr gut
gestaltet. AuBerdem verbindet es
elegant alle wesentlichen Spiel-
Elemente, ohne Abstriche bei der
Grafik oder der Spielbarkeit zu

machen. Du kannst zwischen

Training, Wettbewerb und Match-

Play wéhlen - wobei Du jedesmal
anders an die 36 Locher

herangehen muBt. Hierdurch bleibt

das Spiel abwechslungsreich, Du

hast also langer etwas davon.

Wenn Du mit einem neuen Loch
beginnst, siehst Du erst einmal das
Golffeld aus der Vogelperspektive.

Auf diese Weise kannst Du
rechtzeitig sehen, wo sich Dir
Hindernisse aufbauen. Dann
plazierst Du Deinen Schlag, indem
Du den Cursor in die Richtung

TAKE IT EASY.

LETS TRY
ONCE MORE.

21P 2p
PUSH START
LICENSED BY NINTENDO

i

A Dieses Griin hier ist recht
schwierig,. Die Bunker

Dich viele Schicge kosten.

: = sﬁ&iﬁ;&gﬂ;ﬂ?{u ’?ueinen 2
. r, Deine Haltung un
. die Zeit wahlen, die I;,ugzum

Immer ins Loch hinein! <=L

bringst, in die der Ball fliegen soll. Auf dem Display kannst Du jetzt einen Schidger wahlen, ihn

ansetzen und schlagen.

Die Grafik ist durchweg sehr gut, es gibt keine Verzerrungen. Die Animation lauft geschmeidig ab,
das Golffeld ist detailliert und atmosphérisch gut dargestelit. Im Gegensatz zu anderen Golf-Games

bewegt sich der Ball ziemlich echt. Auch der Ton ist sehr

gut gelungen, jedes Loch wird akustisch quittiert.
Und wenn Du den Ball mit wenigen Schidgen ins Loch
bekommst, wirst Du auch noch durch FanfarenstoBBe
gefeiert! (Leider habe ich das aber nur selten gehort...)
Fiir ernsthafte Golf-Fans ist Konami Golf ein "muB".
Und selbst wenn Du kein Fan bist: Ich garantiere Dir, daf3
Du Stunden lber Stunden mit diesem Spiel zubringst!
Sehr schon ist der batterie-gepufferte Backup. Du

kannst dann namlich in Ruhe das Spiel unter-brechen,

Soll ich n oder fester schlagen? Du hast die Wahl -
Genauigket ist alles!

S359 <1 Nach einig
& der Ball endlic

@ super PRO JuNI *34

ohne beim Einschalten des Game Boy wieder von vorne
anfangen zu miissen.

Also: Wenn
Du ein
anspruch- (
svolles,

grafisch gut
gestaltetes und

Konami Golf ist eine

durch-dachtes tolle Sport-

Golf- Simulation fiir den

Simulations- Game Boy. Du

Spiel haben kommst leicht in's

willst - greif zu! Spiel herein, aber ganz so einfach bleibt
Deine Freunde es nicht. Es braucht schon einige
werden griin Ubung,, den Ball richtig zu schlagen (wie
von Neid! im realen Leben) - und das ist einer der

' :-hen Bunkern ist | Griinde, warum ich dieses Spiel so
g';g?f,;‘{;*g:u:" schitze. Ich finde es auch gut, wie sich

Turniere spielen lassen, wobei Du sehen
kannst, wie Deine Gegner vorankommen,
wahrend Du Dich bemiihst, einen Doppel-
Schlag lber Par zu bekommen.
Eindrucksvoll ist, wie die Leistungs-
Statistiken der einzelnen Spieler
gespeichert werden. Eins steht fest: Dies
Spiel steht ganz oben in meiner Hitliste!

(unwegsames Geldnde) kénnen

NACH HINTEN

KEINE FUNKTION




Level 1
Zundchst einmal solltest Du Dich bemiihen, die
verschiedenen Angriffsmoglichkeiten  kennen-

Kleinere Feinde, wie diesen Burschen hier, zulemen, mit denen D}’ Feinde bezwingen kannst.
kannst Du einfach iber den Haufen rennen! Dieser Level ist ziemlich groB, und es gibt vieles
- zu entdecken. Erforsche alle Ecken und Winkel,

um Dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

oRE £

Nachdem wir Warioland in der Redaktion eine
Weile lang gespielt hatten (fiir den Review im
letzten Heft), stellten wir fest, daB viele der
Levels reichlich groB und uniibersichtlich sind.
NINTENIJI] Deshalb kam uns die glorreiche Idee,_!]ir dieses
kleine Wundergame einmal ganz ausfiihrlich
vorzustellen. Den Anfang macht in diesem
Wenn Du den Dijsenhut mal ausprobieren Ml‘l_l'lal die ers'te Welt - Rice B.ea.ch' Die =
méschtest..hier hast Du Platz genug, und weiteren Stationen werden wir in den néiichsten
allzu schwierig ist es eh nicht. Ausgaben prasentieren.

Diese federnden Teile haben die hafliche
Angewohnheit, Dich in die todlichen Stacheln - D > W X, Xy P O Y T, Wenn Du durch den
2u Eqrupuhieren. Springe dritber hinweg! : - Ausgang willst, muft
T T T o oo Du zuerst die

: : iratenente mit dem
Bumerang in den

Boden stampfen!
I3
W
& I
g]l VorsichL Stoche'n von Ein etwas "zaher" Level. Spl’inge S0
#i8 oben! Durch oft wie méglich, um ohne gréBere
eschicktes Schwierigkeiten  durchzukommen.
hwimmen und Mache auch einen Abstecher in die
Ausweichen E“'?Ehs' vielen unterirdischen Hohlen mit
Du der herabfallenden

Miinzen und Herzen.

[
RN NG Zerstore die Blocke, und Du erhalist ein
Herz. Sammle so viele Herzen, wie
méglich. Leichter kannst Du kaum an ein
Extraleben kommen!

Durch die Tir gelangst Du zur Levelmitte.
Aktivieren kannst Du den Halftenpunkt aber nur,
wenn Du geniigend Geld dabeihast.

Dieser Ausgang fihrt in den sechsten Abschnitt.
Viel leichter geht's, wenn das Gebiet iberflutet
ist. Geld brauchst Du allerdings trotzdem noch,

um die Tir zu 8ffnen

DD
RDDDC

e e T T SuPerPRO JUNI 1994



ST PP B T T
S e e

Level 2

MeRBE - Gleich eine ganze Horde Thwomps
In diese Hohle :(_‘{nwrwﬁ QU Vem’mcrwe.rl Springe auf die T]"gc)wps= nachdem sie verstellt Dir den Weg Wenn Du nach
wenn Du einen bcz1n|!e: cKh\‘\erl.ﬁ‘* Ul‘-.C‘. ?‘.emn-‘ergehiiem sind. dann springe oben SChaUSt, kannst Du einen
e weiter auf die Plafform versteckten Raum entdecken. Achte

| . ; s ;-"-'-,";';;-»,":r;_'ﬂ:*%;""“‘ . aber auf die Stacheln!

O @ OOD 8 000

POOD

Dieser Treibsand kann Dir schnell die gute Laune Kurz bevor Du auf einer dieser Plattformen
verderben! Wenn Du stindig springst, kannst Du diese landest, driicke auf Pause! Sobald die
heikle Situation unbehelligt iberstehen. Plattform wieder komplett ist, geht's weiter

_ Bullenhut
konnst Dy Gegner uf die Hormer

it ol oyl o

LIVHY3anYz

Um die Blscke zu zerlegen
brauchst Du enlwederegen
Drachenhut oder den Bullenhut.

Drachenhut P
Prima zum Blécke zerstren Nu!zhc? b':i‘? ..'.zu“'

erreichenden Platformen
um Gegner zu umgehen.

310H 3

QU:_? L2 hartnéickige Gegner zu

JUNI 1994 SupPerPRO SR s T L RO



Wenn Du in diesem Level anhéltst, dann
fiir immer! Warte nach dem ersten Sprint
am Uberhang und springe auf den Thowp
unter Dir. Er bringt Dich unbeschadet
durch die Stacheln.

Level 5

In diesem Level triffist Du auf den

ersten BofB3: den Piraten! Der Level ist
~ ziemlich kurz und sollte eigentlich o
.- keine gréBeren Probleme bereiten.
i LaB Dir nur Zeit.

Thowp hinter Dir gibt nicht auf und kénnte Di

Diesen Abschnitt solliest Du so schnell wie méilkhhdwllc}]!aﬁ‘eln Der
ich schnell einholen.
i

Lof Dich vom Thowp fragen, sprin
ein und versuche, aut dem Thwomp zu londen und zur

he ist nicht ungeféhrficl':!
e Dolche, die er auf Dich

e ob, sommle die Miinzen

Zerstore die Blocke im Sturmlaut
Leufe dann nach unien, um den
fiesen Thowp zu kriegen

anderen Seite zu gelongen

Wenn Du diesen Block zerstorst,

Ungloublich! In dieser Hhle gibt es einen Hut, den
Du nicht brauchst, denn Monster sind weit und breit
keine zu sehen! Gehe weiter durch die Tir.

S
BT

bekommst Du einen Bullenhut. Du
brauchst ihn unbedingt, wenn Du den
Rest des Levels einigermafen locker
Gberstehen willst.

entfernen, donn loufe heriiber zur

Halfrenmarke. L I 6

Dieser Level ist eigentlich ein
Bonuslevel. Hier findest Du
tonnenweise Minzen und versteckte
Herzen. Wenn Du diesen Level nicht
S e WY Sas schaffst, lege den Game Boy beiseite *
s und spiele wieder mit dem Rappelchen!

In jedem der Riume zwischen
den Minzen liegt ein
verstecktes Herz. Du solltest
keines liegenlassen - sie sin

2 einfach zu einladend.

DDDD

Die beste Methode in
dieser Bonusrunde ist
es, wenn Du den Knopf
gedrickt haltst und ihn
4| dann zum Wurf loslaBt.
Auf  diese Weise
behaltst Du die
Méglichkeit, Dich zu
bewegen und Deinen
Wurf genau zu timen.

= T 2
1 F ot g s

X

\

DDDD G D DODD DDDD

Ich wiinschte, ich wiiBte eine
todsichere Taktik, um jedesmal
an den Geldsack zu kommen,
aber es gibt keine! Wenn Du
mehr weit, schicke uns
Deinen Vorschlag. Einen Rat
hatte ich noch anzubieten:
Wenn's beim ersten Versuch
klappt, 1aB es dabei bewenden.
Immerhin hast Du Dein Geld

verdoppelt!
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DOD DPDD POD
DOD L | ®< DOD

O

Reite auf dem Thwomp, aber se
Fledermé@use zu springen, wenn sie her
etwas Geschick landest Du wieder auf dem Thwomp

) Du hast genug Zeit, um diese Herzen noch einzustecken. Je
mehr Herzen Dy sommelst, desto gréfer die Chancen auf
ein Extraleben.

den Stacheln in
hrung zu kommen.

Stelle Dich on's Ende des Forderbandes und warte, bis der
Thwomp aufsteigt. Wenn die Luft rein ist, loufe nach rechts
und driicke immer wieder den Sprungknopf.

St : Wenn der Pirat aufrecht steht-, kannst Du ihm
Dieser unsichibare Block erscheint nur, einfach gegen die Plautze rennen. Springe

o wenn Du hochspringst und ihn friffst Uber die rotierende Muschel hinweg. Wenn sie

Zerschlage _oder veur'l::'engz Bﬁzuﬂe 'itm, um Ulugdie Plottform aufsteigt, greifst Du sie von unten an. Du
| die wﬁ\rtaisnemTﬂl: Durch die oben rechis zu geiangen brauchst nur etwa drei Treffer zu landen.

ersche I cr : E e

Tir gelangst Du zu_einem " :

Schalter, mit dem Du die Hier ist der Schalter mit dem Du

un i Blocke in die unzerstorbaren Blocke

zerstorbare verwandelst. zerstorbar machst. So gelangst Du

an die drei Herzen

Eine ideale Gelegenheit, um die Muschel von
unten zu treffen. Wenn Du erfolgreich bist,
stoBt der Pirat einen Schrei aus und beginnt,
Dich direkt anzugreifen. Als Lohn fur Deine
Muhen winken mengenweise Minzen!

S s b= (ol T T § o b oo
L gmq'rbll?ch dfﬂ rf':jagBﬁghe Sdlédeih Ila%u‘aﬂhe heran, Offne die Schatztruhe! Je mehr Schatze Du
h 2 Totenkopf » um ihn zu aktivieren und - einsam besser wi letzten
verdéchtigen Schitisselloch in der Mitte. - gehe weiter zum Geheimschatz. Endes ;?Jggest'hgﬁ?to —

JUNI ] 994 su"npgo WARIOLAND™ is a trademark of Nint 1994 63




JEIZT ABONNIEREN!

Ein Jahr lang, jeden
Monat ein Super
p»‘o—'Hefl'! 5,80 DM
plus Poxto = Jeden
Monat ein neues,
[<na”bum+es,
knackig—iHfor*maﬁVes
Magazin frisch an
Deiner Haustiin!

-

—l—"'--—-'-'-r———l-———-———n——-—--———————————————————————————-—l

SUPER PRO ABO-BESTELLKARTE |
Aber klar! Ich bestelle SUPER PRO fir mindestens 12 Ausgaben (1 Jahr) zum Preis von DM 69,60 flr 12 Hefte incl. I
Zustellgebiihr (Ausland DM 120,00- incl. Zustellgeb(hr). Das Abonnement verlangert sich nur dann zu den jeweils I -U
gliltigen Bedingungen um ein Jahr (12 Ausgaben), wenn es nicht 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird. I m 0 m
Ich bezahle mein Abo | m >
VORNAME/NAME | 0] &
[:’ bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von | d Q'
C}TRASSE/HAUSNUMMER etk Barieestaisianis I m 'h 0 .“
|
................................................................................................................ KONTONUMMER | - N m
Bl ZIORT e \)
............................................................................................................... Lz () O A
DTN U RS CHRIET e | VT -
GELDINSTITUT/ORT I s | < -“
I e e el R e ——————————— || ] U] b5
Tagen schriftlich bei SUPER PRO , Aboservice, Postfach UNTERSCHRIFT DES KONTOINHABERS I 3 - 0 N
3127, 48581 Gronau , widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist |
e o AT BTN EED ecessssamomscsisicsnssoosss somssisssiasmcnes gy NO
bestatige ich durch meine zweite Unterschrift. D per Verrechnungsscheck (liegt bei) | q
Ich erhalte das erste Heft, wenn der Betrag abgebucht ist. I C
.............................................................................................................. l
__________________________________ -
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THE LA

Lawnmower Man ist ein extravagantes
und hervorragend spielbares Plattform-
und Ratselabenteuer von Sales Curve.
Es ist bereits seit Ende letzten Jahres
erhaltlich, und ich persiinlich glaube
nicht, daf es die Beachtung erhalten hat, die
es verdient. Die groBartige Mixtur aus
knallharter SchieBaction und feinsinnigen
Rétselaufgaben hietet geniigend Abwechslung
fiir langanhaltenden SpielspaB. Weil es -
zudem kein ganz leichtes Spiel ist, &
haben wir fiir Dich einen kleinen
Wegweiser durch die Levels
zusammengestellt. SUPER
PRO...und Du weift
Bescheid!
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;\ufda'nGemstelwrlm Dich : _ An diesem grofien !
mehrere Gegner. Versuche, so i muBt Du
méglich vom Auk:dud\ aus zu die relativ einfache Industrial Zone

eliminieren.

Einer der vielen Com ins, die in de
I
hstwele!’cwerUps

Mit dlaem Hubsdlruubef fliegst Du auf die andere Seife
der zerstérfen Briicke. Dunu?skmnst Du ihn ruhig in die

Bleibe stéindig in Bewegung. Gehe nach links und nach rechs, 16 it dafor ke Borviso,

wihrend Du konstont feverst. So kriegst Du die Blicke Klein. ®

= rs r g = : g - FE T =7 ol —_
| CYBER DUSK ZONE P = 1
| Optisch ist diese Zone wirklich : i .4 > i i
B atemberaubend. Aber laB Dich 5 : il
davon nicht ablenken, denn in de: -
Korridoren lauert Gefahr. Halte
Dich an die Offnungen in den
Wanden.

= - .
P s P 11 =
I B S B e e
] Ed 9 E = -

Diese Tir fohrt hinauf auf's Dach. Fiir das,
was Dich da erwartet solltest Du bestens

Level 5

o 5
& o=

eH
i

CYBERWAR ZONE 2

In der zweiten Kampfzone
kommt es in erster Linie auf
Deine Treffsicherheit an.
Und noch einmal: Immer in §
Bewegung bleiben, sonst
wirst Du pulverisiert!

beweglichen Verschwende keine

Ein gufes Tml 'ngi Dich unversehrt an d&‘\»
Zeii Du lmnnst sie nicht zerstoren >




VIRTUAL ATLANTIS

Gehe durch die Tunnel und

20 ! S e e durch das Exit-Zeichen, um

! ] beim Verlassen der Zone ein

5 “ ‘." _l * ' 2 - g i : Power-Up zu erhalten.

SR e e Kuze und feine Beweg-
Bevor Du auf dieses Dach steigst, sollfest ‘ : 2

Du 50 viele Power-Ups wie méglich ungen sind der Schiiissel

besitzen. Vorsicht beim Sprung. ..nicht zum Erfolg.
ganz einfach!

e o = CYBERWAR ZONE

§ EEEEEGE B E o B OH EH OB ’ g ; In der ersten Kampfzone tritist

Du gegen Kampfschimpansen

. z hXe ,_ : | — . & & = o B an. Bleibe immer in Bewegung,
lg_‘g’l.l’ll.__! v —e R = ! L e : SRR sonst erwischt es Dich! Wenn
: - : Du finf erledigst, hast Du's

Diese Tonne sollest Dy nicht et
zerstoren. Der giffige Inhalt wiirde 3

Dich ganz schan u?leoussehen lassen.

Springe stiindig vor und zuriick iber dos Dach des
Fahrzeugs und fevere dabei. Auf diese Art kannst Du
die Kiste recht schnell

CYBER RUN ZONE

Du brauchst schnelle Reflexe, um
den vielen Hindemissen auszu-
weichen. Wenn Du durch die Ringe
fliegst, erhaltst Du noch zusétzlichen

= “A g = Turbo-Speed.

5 L)
-l Hier liegen viele Munitionskisten

herum. Schiefle auf die Kisten, um
so viel Feverkraft wie méglich zu

In dieser Region kannst Du Dich ruhig
gwelijld)en auﬂluher:élum Sguen Golis 3
-Ups einzusammeln. Du wirst sie Als draufgangerischer VR-
J."’"H brauchen. Pilot solltest Du mal
versuchen, durch  die
Licken zwischen den
Zinnen  hindurchzufliegen.
Du muBt einige scharfe
Kurven drehen...nicht
nachlassig werden!

(SP““QE iiber die Tem}ino]s wenn sie sich auf dam Um den Hubschrauber maglichst schnell vom Himmel zu holen, stelle
Tiefpunkt befinden. Die Richiungspfeil stehen hier Dich i die Bildhchirmmiti und halle Dich geduckl Fever
bnigens nicht zum Spaf herum! ununterbrochen und duck Dich vor den Raketen.
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TERMINAL

Einige der Ratsel in den Computerterminals sind
offensichtiich. Du muBt wirklich kein Professor
sein, um die geometrische Zahlenreihe
fortzufiihren. Unser Superhim Hendrik hat dafiir
keine 7 Minuten gebraucht!!l (Barbel wollte sich
allerdings  erst nach  RedaktionsschiuB
verbindiich entscheiden.) Die Figurenritsel sind
jedoch schon etwas schwieriger.

Du bekampkst diesen automatischen Laser am

iinstigsten, wenn Du ihn von hinten unter Beschuf} Diese Bienen sehen furchferregend aus, sind aber
e nimmst, wéthrend er sich gerade in der Luft leicht zu eriedga wenn Du weif}, wie's geht.
befindet. Du kannst ihn nicht zersidren, aber Du Stelle Q!d'o einfach auf die unterste Kistenreihe und
darfst darouhin weiterzighen , . nimm sie unfer :

|

’ 1=l &

ide Dich fir eir eiden ate; welches ist
Entscheide Dich fir eines der beiden Geré :
villig egal. Sie bringen Dich beide an denselben Ort, zu :m?m
nervenaufreibenden Zusammentreffen mit Mr. Virtual Reality

onli i ( i kt in's Zentrum des Xl AP
anlich. Ja, dieser Weg fuhrt Dich dire | _ 7
%%rssen. wo Jobe schon auf Dich wartet, um Dich zu | —— s

)

ke daron:

. : nt Beinche Und den

Hundefutter zu verarbeiten. Mach schon mal Dein Testamen \Waan &Qmm Zusommenkiinfien ey ' x
gehst, sollfest Dy immer einen schicken eine dicke Knarre tragen und ein waches
Anzug trogen. Und kéimm Dich vorher! Auge haben fir dlles, was sich bewegt.
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HIGHWAY

Ab und an fiihrt Dich das Schicksal zu einem Punkt, wo
Du eine Entscheidung treffen muBt. Hier auf dem
Highway muB sich Dr. Angelo zwischen der Harley und
dem Ford entscheiden. Dieser Abschnitt ist ein horizontal &
scrollendes, irre schnelles Sub-Game. Du muBt den
"Shop" erreichen. Ich wirde Dir den Feuerstuhl an's
Herz legen, denn damit bist Du wendig und kannst
problemlos Uberholen. Achte auf die rollenden Tonnen
und versuche, die Raketen aufzunehmen. Damit kannst
Du Fahrzeuge neben Dir zerstoren. Wenn Du auf
Geschwindigkeitsrausch abfahrst, solitest Du unbedingt
mal dber die Pfeile fahren!

Dr. Angelo ist just mit seinem ‘74 Ford

Station Wagon eingetroffen. Dieser
Mann hat Stil...auch wenn die Karre

DuckDidworhohenSchiissmund&rri bei
tiefen Schiissen. Dabei immer fevern! So
keautomaten vorbei

Du an dem Getréni

. 4 . . :' il ._E:: ‘E !E ::,
- !z
: - 5 L)
e —— Sy ch
Versuch' Sy Diese !.user mc& einen roten Lichtstrahl aus. Uberraschung! Dieser Stuhl ist kein
Dorf[’l Tbrfngl m:ﬁ:lr:!:: ml Mit eini vgla:zi Schigsen kannst Du dieses gewshnlicher Stuhl, denn wenn Du Dich L
S Ure badag e argerliche Si ifssystem ausschalten. Du kannst aber ihm néherst, kommt er auf Dich zugerast.
P Gegner als untgi auch einfach daron vorbeilaufen! Springe dariiber hinweg!
<':/=: 55 ;i g . e : . . 22 - g
e 3 N
- 5 .‘_—;"‘
=g {':.. 2 . :

|
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COSMIC CITY

Dies ist die schwierigste aller virtuellen
Zonen. Die Licken, durch die Du
hindurchmuBt sind extrem klein und
setzen ein gewisses MaB an Erfahrung
voraus. Am besten, Du versuchst Deine

Flugrichtung immer auch an der jeweils

[Jbernéchsten Wand auszurichten. Mit
dl_eser vorausschauenden MafBnahme
erd‘ diese Zone dann hoffentlich ein
wenig leichter zu schaffen sein.

JUNI 1994 SuperPRO

CYBERTUBE

ahrend Du mit halsbrecherischer
ggschwindigkeit durch die Cybertube r_auschst,
muBt Du tédlichen Hindemissen ausweichen. In
dieser Runde spricht die Steuerung sehr
empfindlich  an, deshalb solltest Du das
Steuerkreuz immer nur kurz antippen. Einige
Objekte kannst Du aus dem Weg schieBen,
wahrend andere dadurch nur ein wenig
zuriickweichen...dann  muBt Du blltzschnel!
reagieren! Grundsatzlich kann ich empfehlen.
Nimm nie den Finger vom Abzqg; so bist Du vor
den meisten Uberraschungen sicher.

Langsam wird die Sache brenzlig! Schiefle
Dir mit Daverfever den Weg frei.

Cheat Mode aktivieren
Pause an, B, R, A, Select, Select, Y,
A, B, Y, A, B, Pause aus

Cheatmeni
Pause an, A, L, L, Pause aus

Unbegrenzte Leben
Pause an, R, A, Select, Y, Pause aus

Virtuelle Welten
Uberspringen Pause an, A, Pause

Diese kleinen Pfanzchen sind
Deine Retiung, denn viele von
ihnen enthalten Woffen-

Und schon wieder eines dieser
gerngesehenen Power-Ups. Fang

ietzt aber nicht an, bei Dir zu Hause alle
jfopPo|umen zu zerschiefen - Du wirst dort
bestimmt keine Waffen finden. Und

Pflanzen haben auch Gefiihle...
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Diese siiflen Bienen haben nichs weiter im Sinn, als Dir das
Leben schwer zu machen. Halte Dich auf der linken Seite und
springe oder ducke Dich vor den Geschossen.

Wenn Du den Minibof3 getéstet hast, fl
diese Schubladen auf Dichzy. Du ot fheen
ziemlich flink ausweichen!

Vergif3 nicht, alle Computer zu
deaktivieren! Anderenfalls kannst Du
das Spiel nicht beenden, und das wire
doch zu schade, wo wir nun schon so
weit gekommen sind.

Wie aus heiterem Himmel erscheinen
Gegner mit einer Dijse im Rucksack. Laufe
zuriick nach links, sobald sie erscheinen.

CYBEREGYPT

Hinter der griinen Wand befindet Ein merkwirdiger Name
sich ein versteckter Computerferminal. Wenn far einen optisch tollen
Du Dich ihm néherst, empféingt Dein Sensor Level. So kurz vor dem
entsprechende Informationen. SchiuB ist es doch ein

relativ einfacher Level.
Hier miBtest Du eigentlich
recht  locker  zurech-
tkommen.

Y -
Achte aut die Pistoleros, die sich in diesem Gang
versteckt halten. Keine ernstzunehmenden C::Fner,
sondern bemitleidenswerte Opler, oder!!

Das Uberraschende an diesem Korridor ist, daf3 Dir hier
kaum Gefahren drohen. Ein Spaziergang!

Nicht der schwierigste Level, aber
Der bekannte Trick: Schaue weiter
Hole noch einmal fief Luft und verabschiede Dich nur bis zu den nachsten Hindernis
von Deiner Familie, bevor Du durch diesen auch auf die Glasscheiben '
Eingang in die lefzte virtuelle Zone gehst. Du hast :
einen wichfigen Termin beim Doomplayer!

hart genug!
voraus, als
sen! Achte

i

4 2 { | i | i
8 e 7 £ §

Der Schliissel zum Erfolg
ist stindige Bewegung
und sténdiges Feuern.
Vom oberen Bildsch-
irmrand  sinken  viele
Power-Ups herab; einige
gut - andere weniger.
Versuche die Ring-Waffe
zu schnappen, denn die
deckt den groBten
Bereich ab!
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POST KASTEN

POST KASTEN

Hallihallo, liebe Leserinnen und Leser! Es gibt einige
Daverthemen, die inmer wieder aus Euren Briefen herausquellen:
ob wir nicht besser ein anderes Format fiir Super Pro gewdhlt
hétten oder ob wir nicht auf die Game Boy-Seiten verzichten
sollten. Die Antworten findet Ihr unten (Fir diejenigen, die es
gleich wissen wollen: NEIN!).

Einige Briefe wimmeln ja geradezu von megastarken Anregungen - etwa

eine Top-Ten-Liste einzufilhren oder eine Ecke fir Oldie-Spiele. Wir denken
driber nach! Wenn es machbar ist, laBt es sich vielleicht verwirklichen. Es
ware toll, wenn von Euch noch mehr derartige Ideen kommen.

Die Anregung von Correl Cool, ein Poster mit unseren Képfen in eins der

néchsten Hefte einzutackern, wollen wir Euch besser ersparen. Von unseren
nachtelangen Spielorgien haben wir mittlerweile quadratische und

entziindete Augen, die Wangen sind bleich und eingefallen, die Hénde zittrig. Diesen Anblick wollen wir der
Menschheit ersparen, es gibt ja schon genug Unheil in der Welt. (Falls lhr aber wirklich ein Foto von Bérbel mit
Lockenwicklern haben wollt, dann miBt lhr uns ganz nett bitten!) Die Welt ist halt ein Irrenhaus. Und die

SuperPro-Redaktion ist das Zentrum.

KNOPFBELEGUNG DRINLASSEN!

Hi, Superpro, erst einmal 'ne gute Nachricht.
lch  find euch OBERSUPERMEG
AAFFENTURBOCOOL!!! Aber als ich eure
Ausgabe Méarz '94 gereadet hatte, hab ich bei
den Leserbriefen erst mal 'ne Dréhnung
gekriegt. Da schrieb doch so'n Typ, daf3 ihr die
Knopfanleitungen weglassen kénnt. Jetzt fragt
den mal, woher Kids von heute die
Informationen, wie gut bzw. schlecht ein
Game ist, um es zu

Schon gewul3t?

Euer Corell Cool
PS: Ich hoffe, ihr druckt den Brief ab.

Lieber Corell Draw,

zunachst mochte ich einmal klarstellen,
daB die Knopfbelegung bei uns zu einem
Review einfach dazu gehort. Der Grund
dafiir ist der, daB die Spielanleitungen
meistens ziemlich lausig oder schon zehn
Minuten nach Auspacken des Spiels nicht

mehr aufzufinden sind.

kaufen, herkriegen! Ich
hoffe doch, die meisten
von euch, also laBt die
Knopfbelegung drin. In -
diesem Punkt unterstitze
ich euch voll.

Jetzt hatte ich mal 'ne
Frage! In der Marz '94
SUPERPRO habt ihr uns
was Uber den Top Guy
gewritet. lch wird ma jern
wisse, von welcher Firma,
wann kann man ihn sich
ca. kaufen und ist er
erschwinglich? Wirde es
dann extra Spiele fir den

Mir geht das jedenfalls
meistens so - ich habe dann nicht
die blasseste ldee, wo die
Anleitung geblieben sein kénnte.

Den Top Guy (oder vielleicht:
Top Person, um nicht als Sexist
beschuldigt zu werden) gibt es
nicht zu kaufen. Das Gerat wurde
in kleiner Stiickzahl in Japan zu
Testzwecken gebaut, wie wir
hérten. Aber was ich Dir jetzt
schon mit ziemlicher Sicherheit

sagen kann, ist, daB der Top
Guy wohl auch nie in die Laden

kommen wird. Wir werden ihn
auch nicht vermissen, denn zu

A

Top Guy geben oder kann
man damit nur NES und Game Boy-Games
spielen? Ich hoffe, ihr habt genug Informatik.
Vorschlage: Was haltet ihr davon, mal 'n
Riesen-Poster in euer Heft einzutackern, he?
Ich fands cool, wenn auf dem mal euer Team
ware. Oder Poster von Spielen, die besonders
cool sind. War das nicht was?....
Ach ja, und noch was! Kénnt ihr mir sagen,
warum angekindigte Spiele immer ca. 2
Monate zu spat kommen?

diesem

Gerat muBtest Du Dir zusétzlich noch ein
Kraftwerk bauen lassen, um alleine den
Bildschirm mit Strom versorgen zu kénnen.

Es war doch etwa nicht Dein Ernst, die
Idee mit dem Riesen-Poster mit unseren
Abbildungen? Willst Du das etwa an der
Wand iber Deinem Bett anbringen? Willst
Du schlechte Traume haben? Und dann
noch Martins Kopf da drauf ....

Die Spiele kommen oft zu spét - leider.

Dafiir gibt es verschiedene Griinde:
Produktionsverzogerung, Vertriebs-
probleme usw. Und in der Tat kann
Nintendo das Erscheinen eines jeden
Spiels verzogern oder unterbinden - und
dafiir kann das Unternehmen sehr
verschiedene Griinde haben. Einer dieser
Griinde kénnte sein, daB im Augenblick
sehr viele Spiele auf den Markt drangen.

PS: Natiirlich nicht! Wie kamen wir dazu?!

WIE WARE ES MIT EINER TOP-TEN-
HITPARADE?

Hallo Peter!!!!

Ich heiBe André und bin ein groBer Nintendo-
Liebhaber. Ich besitze einen Gameboy mit 13
Spielen und ein Supernintendo mit 8 Spielen
(WWF 2, BART'S NIGHTMARE, SF Il, ZELDO,
MARIOKART, ALADDIN, MARIOWORLD und
JURASSIC PARK)

Nun aber zu meinem eigentlichen Anliegen:
Ich finde eure Zeitschrift echt klasse und
hyperinformativ, aber ein paar Sachen kénnten
noch besser sein. z.B. kénntet ihr doch eine
Bérse einrichten, bei der verkauft und
getauscht werden kann. Um die Ubersicht zu
behalten, macht ihr einen Coupon, auf dem
man in eine paar Zeilen seine Spiele vorstellen
kann. Fur die Anzeige verlangt ihr 5 - 10 DM
als Gebuhr.

Natarlich bin ich auch far ein POSTER und
ein COMIC oder eine TOP TEN waren auch
nicht tbell...

Zum SchluB noch eins: wie sieht denn das
sagenumwobene T-Shirt aus, das man
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POST KASTEN

gewinnen kann? (Vielleicht ein Bild in einer der
nachsten Ausgaben! Ach lbrigens, meine
GroBe ist "M"!!!) Tschau und viele GriiBe an
Martin Wilmer!!!!

Euer ergebener Fan André.Mein Signum:
André Ess (12 Jahre)

Ach, Ubrigens ich hasse die Gurken von
McDonald's auch! (-Pink goes to Hollywood).
Meine Adresse: A. Ess, Ostrachstr. 78 87527
Sonthofen

Hallo, André!
tausend Dank fiir die vielen Kompliment!
Deine Idee mit den Kleinanzeigen ist sehr
gut. Aber wenn wir das machen wiirden,
miiBten wir an anderer Stelle Platz schaffen
und vielleicht auf interessante Berichte
verzichten. AuBerdem - davor haben wir
eigentlich am meisten Bange - es ist ein
irrsinniger Organisations-Aufwand! Damit
soll sich besser die Konkurrenz
herumschlagen.

Die Sache mit dem Poster, den Comics
und den Top Ten klingt gut!

PS: Das T-Shirt sieht ja stinknormal aus.
Entwerfe doch mal eins fiir drei Arme und
zwei Beine! Ubrigens: Martin 1aBt ein
verschérftes "Hi!" ausrichten und fragt, ob
Du Mitglied in seinem Fan-Club werden
willst.

HIRNVERBRANNTE IDEE? WIR FINDEN
DAS GUT!

Hey Super Pro-Team
Zuerst mdchte ich euch mitteilen, wie toll eure
Zeitschrift im groBen und ganzen ist. Allerdings
hat eure so wie jede

Zeitschrift ihre Fehler.

1. Wie kommt ihr auf die
hirnverbrannte ldee, eure
Bilder und Texte auf
dieses Format zu
pflastern. Ich hatte da
eine Idee: Wie ware es mit
A4, ihr braucht ja nicht
so monstrose Rander
zu machen. Mit ein
paar Seiten mehr
ware das locker
auszubigeln.

2. Wie kommt ihr auf die
kranke ldee, in Heft Nr. 4
auf Seite 73 dieses
hassliche blaue Ding mit den
roten héasslichen Schuhen
abzudrucken, ich rede von
diesem Tonic , &h, Klonic,
scheisse, Sonic, meine
ich natdrlich. Und
warum miauwt dieser Typ (Die Idioten von
Selta, &h quatsch, Sega, behaupten doch, dies
bedrohliche Ding sei ein Igel).

Als ich die benannte Seite aufschlug,
uberkam mich das grosse Kotzen, was der
Super Pro gar nicht gut bekam, also ging ich
los und holte mir eine zweite Super Pro. An
dieser Stelle mdchte ich euch bitten, so etwas
nie wieder zu tun, sonst muisste ich euch auf
Korperverletzung verklagen.

Ansonsten macht weiter so, denn ich finde
euch Spitze.

PS: Martin muss echt doof sein. Jedes Kind
weiss doch, dass 3+7 nicht, wie er denkt, 11
gibt, sondern 8.

The last Jyujinkai CH

Hallo,

die Zeitschrift hat ein gréBeres Format
als DIN-A-4, weil sich darauf das Layout
besser macht und z.B. Bilder gréBer
gedruckt werden konnen. AuBerdem wiére
die Papierersparnis sehr gering, denn die
Druckerei hat nun mal eine
vorgegebene GréBe von
Papierbdégen, aus der sich
das gewahlte Format ergibt.

Sonic 3 haben wir auf die
Seite gesetzt, weil er wie
meine Katze aussieht. Sonic
denkt ja eigentlich, er wére
ein knallharter Igel - aber wir
wissen ja, daB die meistens
auf den LandstraBen von
Autos plattgefahren werden.
Wenn Du also einen platten
Igel siehst, winke ihm zu und
bestelle ihm viele GriiBe vom
Super Pro-Team.

PS: Martin ist keinesfalls
dumm, er hat nur irgendwann
einen Microchip verloren. Die
Redaktion kauft ihm
demnachst eine
Beschleunigerkarte mit einem 586er Chip.
Dafiir hat er in seinem Schédel noch einen
freien Steckplatz.

WIEDER DAS ALTE THEMA. GAME BOY
UND KEIN ENDE...

Hallo Super Pro,
eure Zeitung ist wirklich megastark.
Bei meinen Bewertungen liegt eure
Zeitung bei mir fast immer an 1.
Stelle..... In der Zeitschrift reizen
mich besonders die bunten Bilder
mit den Button-Knépfen und auch
die Meinungen von
verschiedenen Leuten. Vor
allem gefallen mir Beat-'em-
Up-Spiele wie z.B. Clayfighter,
welches ich mir in Kirze kaufen
moéchte. Doch kommen wir
zumeigentlichen Thema. Ich habe
letztens im Super Pro Heft Nummer 4
einen Bericht gelesen, in dem es um
das Thema "Game Boy" in der
Zeitschrift ging. Ich selbst bin
stolzer SNES-Besitzer und meine
Meinung dazu ist, daB es mich
aufregt, wenn die atzenden
farblosen Gameboy Reviews im schénen
bunten Super Pro erscheinen, denn die
Zeitung ist hauptséachlich fur SNES hergestelit
worden. Es gibt doch genlgend andere Hefte,
in denen etwas Uber Gameboy-Spiele
ausgesagt wird und kein biBchen Uber SNES-
Spiele. AuBerdem habe ich einen Freund, der
sich nicht die Super Pro kauft, obwohl er einen
Gameboy hat. Er kauft sich lieber Zeitungen, in
denen mehr Uber Gameboyspielen steht.

NINTENDO @ NINTENDO

Deshalb wollte ich nur mal ein Beispiel
aufzeigen, daB die Gameboy-Reviews in
Super Pro keinen groBen Nutzen haben.
AbschlieBend mdchte ich euch bitten, diesen
Brief so schnell wie mdglich abzudrucken,
denn ich habe viel Miihe und Arbeit investiert,
um diesen Brief zu schreiben.

Hallo,

wir hatten vor einigen Monaten einen
Fragebogen abgedruckt. Die Antworten
ergaben, daBl die meisten unserer Leser
neben dem SNES auch einen Game Boy
haben und jahrlich etwa zwei oder drei
Spiele dafir kaufen. Wir
meinen, daB wir es diesen
Lesern schuldig sind,
auch uUber Game Boy-
Spiele zu berichten. Ich
selbst z.B. nehme auf
langeren Reisen immer
meinen Game Boy mit -
schlieBlich muB man doch
im Zug, im Flugzeug oder
in der Raumkapsel etwas
zu tun haben.

Peter

OLDIES BUT GOLDIES? EXTRA-
ECKE FiiR GRUFTIES?

Hallo, ihr vom Super-Pro-
Team!

Da ich ja sicherlich zur
"alten" Generation zahle, die
sich die Nachte um die
Ohren schlagen, um so viele
Cart's zu knacken wie moglich, mufB ich Euch
erst einmal looooben!! Die Aufmachung ist
knallig bunt und peppig, die Bewertungen sind
knackig kurz, aber manchmal doch etwas
"lappig", aber na gut. Zu eurer Ausgabe 03/94
"News" kann ich noch meinen "Senf"
dazugeben; denn, es gibt doch etwas Uber
"Project-Reality"! Hier ein paar Fakten, die ich
erfahren habe:

- 64-Bit-RISC-Microprozessor (ein echter!)

- CPU-Taktrate: mehr als 100 (MHz) (FX-2-
Chip Nintendo = 21 MHz) -

- Echtzeit - 3D-Grafik, 24-Bit Farbe Video
und Audio in CD-Qualitat

- 100.000 + Polyg/S (50 Pixel - Verk.
Dreiecke)

- 100 + MIPS und 100*MFLOPS

- 3D-Texture-Mapping

- Héhere Auflésung als PAL oder NTSC

(Quelle: Silicon Graphics (SGl))

Die Maschine soll unter 400 DM kosten und
fir alle, die mit dem Fachchinesisch etwas
anfangen kénnen: also ein echter
Leckerbissen! Ich habe eine kleine Bitte an
euch: Kénnt ihr nicht ab und zu auch Games
beschreiben, die nicht mehr sooo aktuell sind?
So 4 la "Oldie-Ecke"? Denn heute kommt man
kaum noch nach, um alle aktuellen Games zu
bekommen und zu spielen.

Ich danke euch fur die gute Zeitschrift! Dafir
gebe ich auch mal mehr Kohle aus! Macht
weiter so!

Bis bald, Euer "alter" Leser Berko! (25)

Hallo Berko,
vielen Dank fiir Dein Lob, es geht uns

¢ superpro  Jumi ‘4



KUNS
GALE!

Du erinnerst Dich an unseren Wettbewerb in der letzten Ausgabe? Wir
hatten es nie fiir méglich gehalten, daB sich unter unseren Lesern so viele
unentdeckte Talente befinden! Eine wahre Sturmflut von Kunstwerken ist
iiber uns hereingebrochen - wir haben immer noch alle Hénde voll zu tun.
Und einige davon sind so erstlassig, daB man damit schon richtig Geld
machen kénnte. Vielleicht werden wir in 50 Jahren die besten versteigern
und uns dann zur Ruhe setzen, hdhaa! Hier zeigen wir schon mal eine
kleine Auswahl Eurer Titelentwiirfe - im nachsten Heft gibt’s noch mehr.
Dann veroéffentlichen wir auch die Gewinner!!!

'runter wie Honig. Zu Project Reality
haben wir uns auf Seite 6 schon
geduBert. Diese Informationen, die Du
hast, stammen natiirlich aus dem Hause
Nintendo. In Fachkreisen wird das ganze
aber schon als Project Unreality oder
Project Dream verlacht.

Schau Dir doch mal den Markt an:
Sega will demnéachst die Upgrade-
Cartridge fir den Mega Drive
herausbringen, Saturn ist so real, daB
man es schon sehen kann, 3DO wird
von Branchenriesen wie AT&T, Warner
Bros, Electronic Arts und Panasonic
unterstitzt . Ich glaube, daB 3DO auf
dem Markt fiir Videospiele in den
nichsten Jahren eine ganz groBBe Rolle
spielen wird. Und Nintendo? Bisher
haben wir nur Spriiche und dunkle
Andeutungen gehort, aber noch nichts
konkretes erfahren.

Und wenn Du meinst, daB Project
Dream fir 400 DM zu haben sein werde,
dann bist Du mit Sicherheit auf dem
Holzweg. Nimm doch nur mal die Kosten
fir einen 32bit Chip etwa der 386er oder
486er Serie. Und zur Hardware kommen
noch die Kosten fiir die Entwicklung, die
Werbung, die Markteinfihrung, die
Verwaltung usw. hinzu. Und auBerdem
wird Nintendo diese Dinger ja nicht aus
Idealismus herstellen, sondern will
daran verdienen - und das nicht zu
knapp! Zum Vergleich solltest Du Dir
mal die Preisentwicklung des SNES ins
Gedachtnis rufen.

Deine Anregung mit der "Oldies-Ecke"
ist gar nicht so ubel. Vielleicht wird
daraus etwas, abwarten!

Bye Bye, einen schénen Tag wiinsche
ich noch!

KASTEN!

Jeden Monat gibt es
T-Shirt fiir den gruseligsten,
witzigsten oder auch
interessantesten Leserbrief.
Also Kugelschreiber her
und ‘ran ans Papier!
Briefmarke drauf und ab
die Post:

SUPER PRO,
Postfach 3127
48581 Gronau

s ot i i s e
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ACTRAISER 2

Spielen auf dem Demo-Bildschirm
Stell den Schwierigkeitsgrad auf "hard"
ein. Gibt jetzt das PaBwort ein: BJOQX
YRKC DLSZ. Du kannst Dich jetzt durch
den Demo-Screen hind-urchkampfen.
PaBwort: Death Heim: MFCL SYMC
MSXF

ALADDIN

PaBwarter

Level 1: Genie, Abu, Aladdin, Sultan
Level 2: Jafar, Abu, Jasmine, Genie
Level 3: Genie, Jafar, Aladdin, Abu
Level 4: Abu, Aladdin, Genie, Jasmine
Level 5: Jasmine, Jafar, Sultan, Jasmine
Level 6: Jafar, Jasmine, Aladdin, Jafar
Level 7: Aladdin, Jasmine, Abu, Sultan

ALIEN VS PREDATOR
Geheime Moglichkeiten

Waéhrend Du den Start-Bildschirm siehst,
muf3t Du abwarten bis das Méadchen sich
in einen Stein verwandelt hat. Driicke
dann Start. Dann halte L gedrickt,
dricke Rechts, X und Start. Der
Bildschirm mit den geheimen
Méglichkeiten erscheint jetzt.

Level-Auswahl

Wahle die Configurations und gib das
Optionen-Menu ein. Halte auf der
Tastatur zwei den Links-Knopf gedrickt,
dricke dann Rechts, X und A. Auf
Tastatur eins mufBt Du jetzt Start
driicken. Es erscheint jetzt eine Level-
Auswahl

ANOTHER WORLD
PaBworter

Abschnitt 02 - HTDC
Abschnitt 03 - CLLD
Abschnitt 04 - LBKG
Abschnitt 05 - XDDJ
Abschnitt 06 - FXLC
Abschnitt 07 - KRFK
Abschnitt 08 - KLFB

Abschnitt 09 - DDRX
Abschnitt 10 - HRTB
Abschnitt 11 - BRTD
Abschnitt 12 - TFBB
Abschnitt 13 - TXHF
Abschnitt 14 - CKJL
Abschnitt 15 - LFCK

AXELAY

Level-Auswahl

Sobald das Start-Zeichen erscheint,
muBt Du wiederholt nach oben und nach
unten dricken.

Unbegrenzte Zahl an Leben
Dricke Pause, hebe die Pause auf,

) superPro  Jurss

dricke noch einmal Pause.

Driicke dann Select, nach oben, nach
unten. links, rechts, Y, B, A, X. Hebe die
Pause auf. Wenn der Cheat funktioniert
hat, kommt jetzt "Mutek" und du hast die
Leben.

BATMAN RETURNS
Leben-Cheat

Auf dem Titelbildschirm muBt Du die
Fledermaus nach unten aufOptionen
bringen und Start driicken. Auf Tastatur
zwei solltestDu jetzt nach oben, nach
oben, nach unten, nach unten,
links,rechts, links, rechts B und A
driicken. Wenn jetzt Musik kommt, weif3t
Du, daB der Cheat funktioniert. Mit Hilfe
von Tastaturzwei solltest Du jetzt aut die
Option mit der Bezeichnung "REST"
gehen. Du kannst jetzt die Zahl Deiner
Leben auf neun erhéhen.

BATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS

Flinf Leben und fiinf Continues
Wéhrend der Titel-Bildschirm erscheint
muBBt Du A und B gedrickt halten.
Driicke dann auf Start. Wenn die Flagge
rot blinkt, funktioniert der Cheat

BUBSY

Level-PaBwdorter:

Level 1 -JSSCTS Level 9 - DBKRRB
Level2-CKBGMM  Level 10- MSFCTS
Level 3- SCTWMN Level 11 - KMGRBS
Level 4 - MKBRLN Level 12 - SLIMBG
Level 5- LBLNRD Level 13- TGRTVN
Level 6 - IMDKRK Level 14 - CCLDSL
Level 7- STGRTN Level 15 - BTCLMB
Level 8 - SBBSHC Level 16 - STCJDH
CASTLEVANIA IV

Unsichtbare Stufen

Kurz vor der letzten Begegnung mit
Dracula siehst Du auf dem Bildschirm
einige Stufen. Klettere nicht drauf,
sondern gehe bis zum Ende des
Absatzes und springe weit nach links.
Du landest auf einem unsichtbaren
Absatz. Gehe jetzt nach links und steige
die ebenfalls unsichtbaren Stufen herab.
Gehe so weit nach links, wie mdglich -
es fallen jetzt Power-up's aus den
Wolken. Warte, bis Du 99 Herzen, einen
dreifachen Bumerang und die beste
Peitsche eingesammelt hast. Jetzt gehe

auf demselben Weg zuriick und
bekampfe Dracula.

CYBERNATOR

Unbegrenzte Zahl an Continues
Wéhle auf dem Titel-Bildschirm
"Optionen" aus, halte dann gleichzeitig
folgende Knépfe gedrlckt: nach oben,
Rechts, Links, und Start. Du kannst jetzt
"Free Play" auswéhlen und kannst
unbegrenzt weitermachen.

Unbegrenzte Napalm-Flammen

Ziehe den ersten Level durch, ohne
einen einzigen Schul3 abzugeben. Téte
zum SchluB den Level-Wéachter. Im
nachsten Level kannst Du dann einen
Napalm-Flammenwerfer auswahlen. Du
hast ihn dann fir den Rest des Spiels
zur Verfligung.

DESERT STRIKE

Zehn Leben

Gibt auf dem PaBwort-Bildschirm ein:
B59JS27. Du bekommst zehn Leben.
Wenn Du einen Level beendet hast,
werden Dir die Verluste erstattet.
PaBworter

Mission 1 - 3ZJMZT7

Mission 2 - K32L82R

Mission 3 - JR8P8MS8

Game over - 99P55LM

DRAGON'S LAIR
PaBwarter (einfacher Level)
Level 1 - 2A, 4B, 6D, 7C
Level 2 - 3B, 5C, 7D, 8A
Level 3 - 2C, 3D, 6A, 8B
Level 4 - 1C, 2D, 3B, 8A

Extra Leben

Plaziere die drei verfligbaren Extra-
Leben im ersten Level. Dann kannst Du
so oft zurlckkehren wie Du willst und sie
jedesmal wieder von neuem einsammeln

DUCK TALES

300.000 $

Wenn Du die 300.000 $ nicht an die
Statue am Amazonas zahlen willst, muft
Du Deine Tastatur einsetzen. Krieche
einen Bildschirm nach oben und springe
auf die Stufe auf der rechten Seite. Von
hier aus kannst Du auf einen
verborgenen Weg hipfen. Der fihrt
nach links und direkt zur Statue.

F1 EXHAUST HEAT
Musik-Auswahl

Wenn Du zur Eingabe Deines Namens
aufgefordert wirst, gib OTO

als erste Buchstaben ein. Du kannst
dann unterschiedliche Hintergrund-
musik auswahlen.

Turbo-Booster
Gleich, wo Du im Spiel auch bist - der
gleichzeitige Druck auf Links und Rechts
1aBt Dich sofort auf 400 km/h
beschleunigen.

Jede Menge Knete

Gibt auf dem PaBwort-Bildschirm
SETAUSA ein. Du bekommst dann
$10.000

F1 EXHAUST HEAT 2

Driicke auf dem Notizen-Bildschirm fir:
Dienstgrad-Auswahl

Links, Rechts, Links, Rechts, Links,
Rechts, Links, Rechts, Links, Rechts,
Links , Rechts, Links, Rechts, Rechts

Zeiteinstellung:
Hoch, X, Rechts, Y, nach unten, B,
Links, A, A und Start

Fahrzeug-Auswahl:
noch oben, nach unten, Links, Rechts,
X, B, Y,A A A A A A Aund Start

F1-Routen-Auswahl
A A A A, B (14mal), dann Start

Panzer-Spiel fir zwei Personen
Y, Y, Y, Y, X, Xund Start

FINAL FIGHT 2

Zwei Spieler zugleich

Wenn Du den Titelbildschirm siehst, gib
folgendes ein: nach unten, nach unten,
nach oben, nach oben, nach rechts,
nach links, nach rechts, nach links und
dann zugleich die Knépfe L und R. Der
Bildschirm farbt sich dann blau, Du muBt
jetzt das Spiel fir zwei Spieler wahlen.
Spieler Nummer zwei sollte jetzt die
Figuren auswéhlen, die Ihr beide haben
wollt - Spieler eins wiederholt dann diese
Prozedur.

FLASHBACK
PaBwdorter

Level 2 - JWLYX
Level 3 - RSVP
Level 4 - DXCPT
Level 5 - SLMN
Level 6 - ZTHRK
Level 7 - CRLQXZ

GODS
PaBwarter
Tempel - SD1
Labyrinth - MGB
Unterwelt - BMH

JIM POWER 3-D

Level Uberspringen, Zahl der Leben
erhdhen, mehr Zeitbeim Erscheinen des
Titel-Bildschirms muBt Du auf der
zweiten Tastatur eingeben: X, A, B, Y, A,
B,Y,X,B, Y, X A Y, X, AundB.

LEGEND OF THE MYSTICAL
NINJA

PaBwort

Level 9 - Z+LHd H

THE LOST VIKINGS
Level-Auswahl
Driicke S, Y, A und B zugleich

Level-PaBworter

2 - GR8T 14 - C1RO 26 - NFL8
3 - TLPT 15 - SPKS 27 - WKYY
4 - GBRND 16-JMNN 28 - CMBO
5 - LLMO 17-TTRS 29 - 8BLL
6 - FLOT 18 - JLLY 30- TRDR
7 - TRSS 19-PLNG 31-FNTM
8 - PRHS 20 - BTRY 32-WRLR
9 - CVRN 21 -JNKR 33-TRPD
10- BBLS 22 - CBLT 34 - TFFF
11 - VLCN 23 -HOPP 35- FRGT
12 - QCKS 24 - SMRT 36 - 4RN4
13-PHRO 25-V8TR 37 - MSTR
MARIO IS MISSING

PaBwdorter

Erster Raum

Tur 1 - PVV23CZ
Tir 2 - FCBSB6W
Tir 3 - YHYAMLZ
Tar 4 - YAMOPFW
Tir 5 - G5F96CX
Zweiter Raum
Tlr 1 - CX746YF




Tur 2 - NBDR6CF
Tir 4 - X42KLDK
Tr 5 - S4805N4
Dritter Raum

Tur 1 - DWV6EP78
Tur2-PCD1384
Tir 3 - DJ49LZ3
Tir 4 - DIFKPTR
Tdr 5 - TTMGMQM

MECHWARRIOR
Unbesiegbarkeit

Gehe beim Titel-Bildschirm auf "Start
Game", wahle die dritte Option und
driicke dann B. Suche Dir auf dem
nachsten Bildschirm aus, was Du
brauchst und verlasse ihn dann. Der
vorherige Bildschirm wird wieder
erscheinen - allerdings gibt es auf der
linken Seite eine neue Option. Wahle sie
aus, suche Dir einen Mech und beginn
das Spiel. Jetzt muBt Du durch Driicken
von Start das Spiel kurz unterbrechen
und die folgenden Knépfe driicken: A, L,
L,Y, AL LYALLYund A Jetzt
erscheint das Wort "invincible".

MEGA MAN X
PaBworter

Level 1: 1764 1488 7748
Level 2: 4761 7858 1274
Level 3: 5386 8666 2458
Level 4: 4367 8488 8516
Level 5: 6786 1662 2458
Level 6: 4361 5887 8271
Level 7: 4367 6447 1546
Level 8: 6786 6172 2438
Level 9: 8421 3526 1146

MORTAL KOMBAT
Reptile-Cheat

Schlag Dich bis zum Pit-Stage durch.
Wenn Du zwei gute Siege erreicht hast,
kannst Du im Pit-Stage das Reptil
beké&mpfen.

Kampf mit Sub-Zero's Hilfe

Du muBt Deinen Gegner auf jeden Fall
in der ersten Runde erledigen. In der
zweiten Runde muBt Du die Energie
Deines Gegners so weit wie maglich
verbrauchen, ohne daB "Finish Him"
erscheint. Nutze dann Sub Zero's
Freeze um "Finish Him" ercheinen zu
lassen. Dann erledige ihn mit dem Killer-
Schlag.

Das Eis um Deinen Gegner wird
langsam abbrockeln, wahrend der
Korper stehen bleibt.

Betdubungs-Cheat

Diesen Cheat kannst Du nur nach
einiger Ubung anwenden. Geh nahe
genug an Deinen Gegner heran, um
einen fliegenden Tritt anbringen zu
kénnen, aber so, daB Du auf der
anderen Seite landest. Du muf3t dieselbe
Bewegung schnell in anderer Richtung
wiederholen, bevor der Gegner sich
wehren kann. Und dann noch einmal!
Wenn Du zum dritten Mal gelandet bist,
springe mit einem normalen Roll-Sprung
Uber den Gegner hinweg. Der ist jetzt
betdubt und kann sich nicht mehr
bewegen. Gib ihm einen Uppercut, dann
eine Serie niedriger Schldge. Der
Gegner ist unfahig, sich zu wehren.

NBA JAM

Bessere Verteidigung

Suche Dir wie Ublich Spiel und
Mannschaft aus. Wenn auf dem
Bildschirm erscheint "Heute treten
gegeneinander an ..." mufBt Du

irgendeinen der Knopfe funfmal dricken.
Beim funften Mal halt den Knopf
gedrickt, bis der "tip-off" kommt - Du
hast jetzt eine bessere Verteidigung.

NHPLA HOCKEY

Codes fiir die Endrunde des Spiels
H5J3V79RM4ZVHW2P-  Minnesota  gegen
Washington

H5L19CY59FPZPT22 -Winnipeg gegen New Jersey
BN7Y34ZSP46DIT43 - Buffalo gegen Louis
DHYLKFDGBOB402SP- Washington gegen Los Angeles
C42Z8MN44Y4YLG39 - Quebec gegen Vancouver
HFPY7KLT3VXYCFV1 - Calgary gegen Hartford
C4Z358NMFJG3JMKO - New Jersey gegen Toronto
FZV795XCZ344SNSM - Calgary gegen Montreal
B14J9LOYLTCPILDS - Boston gegen Chicago
G75X97VI0TOMBMNY - Vancouver gegen Quebec
HFNB55PZ3WLTMZSM - Vancouver gegen Boston
HL61CRJ3NX49PT3K - Edmonton gegen Buffalo
B18FSMF0ZG238V8F - Boston gegen Minnesota
HTPTRGHGWB79VHZP - Winnipeg gegen New York
FFBILC1K10YZWOV2 - Detroit gegen Buffalo

Endspiel-Code

Mit folgendem Code kommst Du direkt
zum Endspiel zwischen Los Angeles und
Boston:

C42BWBGOOP37LV9J

NIGEL MANSELL'S WORLD
RACING

PaBwarter fiir das Rennen

Mexiko - LZ9ZN40LJ2541STCVL
Brasilien - 6CL732YLZ3H07VNBRS
Spanien - PZPP693R91Q7NHQ..2

San Marino - R493GKFH.JBDSV0T79
Monaco - LOXJ.XVCH3L77GDCFOR
Kanada - B7JPR46QRB.RGO8HNL
Frankreich- LV0ZB206FGJOK52K2D7
GroBbritannien- TKX.B7G3VTJFS1QSKX
Deutschland - TQPCLTBTB7X21.JQGT
Ungarn - HLL2FWG1Y20FL.1NG5
Belgien - YMGW4BXM3BV61JR565
Italien - 4QX4JKWXT50ZQ..K35
Portugal - 4F3M0OTZ507064KGC5D
Japan - R48RR9GT7JB.BZVR4D
Australien - 33DV4B,F1ZZG538GW3
End-Schirm - PV2JTFBK4Y696H4DXY

RANMA 1/2

Mit denselben Figuren kdmpfen

Um mit denselben Figuren kampfen zu
kénnen, halt Links , Rechts, nach oben
gedrickt. Gib dann Start ein.

Alle Figuren auswihlen

Links und Rechts gedriickt halten, wahle
dann den Zwei-Spieler-Modus. Jetzt
erscheint ein zweites Menu - hieraus
kannst Du jetzt alle Figuren und zwei
Kampfer flir den Bonus-Level
auswéhlen. Und wenn Du Select
drickst, kannst Du den Hintergrund
verandern.

Zusatzliche Figuren

Im Ein-Spieler-Modus muBt Du Links
und Rechts gedriickt halten, wahrend Du
den Bildschirm mit der Figuren-Auswanhl
vor Dir hast. Jetzt kannst Du zuséatzliche
Figuren mit ins Spiel nehmen.

ROCK N ROLL RACING
PaBworter

Drakonis - IB!R T5C3 X5PT
Bogmire -7JM8 QQCB 9SPS
New Mojave - 1TFQ8 R5CL 9KK2
Nho - V2L8 14BV 92K!

Inferno - X\WC7 HZB5 5TJ!

STREET COMBAT

Bildschirm mit geheimen Optionen

Wenn Du den Titel-Bildschirm vor Dir
hast, muf3t Du Dich fir den Zwei-Spieler-

Modus entscheiden. Danach halte
zugleich Links und Rechts gedriickt und
gib Start ein. Jetzt kommt er, der
Bildschirm mit den geheimen Optionen.

STREET FIGHTER Il TURBO
Verhindere Spezial-Moves

Wenn das Capcom-Logo erscheint,
muBt Du nach unten, Rechts, nach
oben, Links, Y, B, X und A driicken.

Zehn Turbo Stars

Wenn das Wort "Turbo" Uber den
Bildschirm lauft, gibt auf der zweiten
Tastatur den selben Code ein, wie oben.
Wenn der Cheat geklappt hat, dann
hérst Du einen Ton. Solltest Du
Probleme damit haben, diesen Cheat
zum Laufen zu bringen, dann muf3t Du
es mehrfach versuchen.

STRIKER

Als Elite spielen

Wahle die Welt-Liga aus und gib das
folgende PaBwort ein:
BCDFGHJKLMPQRST.
Der Bildschirm sagte Dir jetzt zwar einen
PaBwort-Irrtum an - kiimmere Dich aber
nicht darum. Gehe weiter zur
Mannschaftsauswahl. Du kannst Dir jetzt
die Elite aussuchen, die wahrscheinlich
die beste im ganzen Spiel ist.

PaBwdorter
Super Cup - Hallenfinale
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SUPER BOMBERMAN

Kleiner Bomber

Gibt 5656 als PaBwort zu Beginn des
Spiels ein. Im Spiel findest Du dann eine
Sonderversion mit winzigen
Bomberman-Figuren.

PaBworter
Level 1-2 6502 Level 3-5 4422
Level 1-3 4545 Level 3-6 1462
Level 1-4 6514 Level 3-7 2432
Level 1-5 2525 Level 4-1 6154
Level 1-6 7564 Level4-2 5102
Level 1-7 2533 Level4-3 0142
Level 4-4 2113
Level 2-1 6052 Level4-5 6123
Level 2-2 4005 Level4-6 2162
Level 2-3 7042 Level4-7 0135
Level 2-4 3014 Level 5-1 1203
Level 2-5 1023
Level 2-6 2063 Level 6-1 6655
Level 2-7 0034 Level6-2 3605
Level 6-3 1642
Level 3-1 5453 Level 6-4 2612
Level 3-2 1405 Level6-5 6622
Level 3-3 2445 Level6-6 3662
Level 3-4 7419 Level 6-7 7632

SUPER EVIPIRE STRIKES
BACK

Super Empire Cheat

Gehe ins Spiel und dann driicke Y, B, X,
A und die "nach unten"-Taste - und halte
sie alle gedrickt! Und jetzt (gedrickt
halten, leihe Dir notfalls von irgendwo
her einen Finger!) dricke Start. Jetzt
erscheint ein Bildschirm fir den Sound-
Test. Und jetzt driicke noch einmal Start
- Du kommst jetzt zurlick ins Spiel.

Und dann wiederhole das Ganze, bis
Du wieder im Sound-Test bist. Und siehe
da: Die Schrift unter dem Sound-Test hat
sich verandert. Und jetzt gib nicht auf -
exerziere die Prozedur noch einige Mal
durch - schlieBlich bekommst Du einige
Codes angezeigt. Und jetzt gibst Du Y, Y,
Y und Y auf dem Titel-Bildschirm ein und
Du kannst das Empire-Logo und den
dazu gehérenden Text kreisen lassen,
indem Du die Tasten L und R driickst.
Der zweite Code ist X, Y, A, B, X und X.
Du erhéltst dadurch sieben Credits. Jetzt
schalte die Maschine aus und wieder ein
- die Codes muBten jetzt ihnre Wirkung
tun.

PaBwaorter

Rebel Base: WLJWDN
Dagobah: PGPNMG
Cloud City: NCDGRJ
Final Battle: NSRSCL

SUPER STRIKE EAGLE
PaBworter

Libya day - 066F87FH

Libya night - 062H869D

Gulf War day - CGGG4724

Gulf war night - 90B68G8C
Korea day - 057F4902

Korea night - HF3HO9H8

Cuba day - DF25449H

ZOMBIES

Bonus-Level

Gib zum Spielanfang das PaBwort
BCDF ein. Dadurch kommst Du direkt
zu einem hervorragenden Bonus
Abschnitt.

PaBworter

Level 05: FHRX  Level 29; XLZG
Level 09: NBGW  Level 33: WJQK
Level 13 RFCR  Level 37: BZVG:
Level 17: RKYL  Level 41: BRPK
Level 21: PXBG  Level 45 VLHX
Level 25: XYLZ

/DOKTOR M. |

SUPER PRO ist sténdig auf der

Suche nach neuen Codesgunder)

4Bt sich nicht lumpen; Die besten
neuen Codes werden mit einem
SUPER PRQ, T-shirt pramiert!
Schreibean:

[ 1 " Super Pro

Postfach 3127

L 48581 Gronau
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Auf diesen beiden Seiten enthiillen wir Dir die neuesten Tips und Cheats aus aller Welt. Wir haben Korrespondenten in Amerika und

in Japan - bei uns bist Du also bestens bedient, wenn Du die fiesen Tricks erfahren willst, die die Programmierer in den Spielen versteckt
haben. Auf anderen Seiten hier im Heft findest Du weitere Tips unter A-Z. Falls Du einen Cheat weiBt, der bisher nicht ver&ffentlicht wurde,
schreibe uns einen Brief. Die Adresse ist: Super Pro Postfach 3127 48581 Gronau

Tl R 5
EMPIRE 5 2. AN

Mehr Spezial-Spieler
ST RI KE s Antworte auf die Eingangs-Frage "Ja". Gib dann die
J ersten beiden Buchstaben des Code ein. Halte jetzt L,

R, Start und den angegebenen Knopf gedriickt.

Level-Code (mit Word-Cup)
Level 2: DCBLRGNPF

wg:;.l gz;’(e §"°Pf Level 3: TNLPQCGKPJ
PNk DIS A Level 4: MMLPTTGKFJ
Vmanideo UV A Level 5: HFLPJQHPPF
Kabuki QB X
Scruff RO X

Schwierigeres Spiel

Du bekommst eine Mannschaft, die ausgebuffter ist,
als alle anderen, wenn Du den folgenden Code
eingibst: NPNRDYY PM13JKY.

Es kann vorkommen, daf diese
Cheats nicht wirken - Du muBt dann
die Maschine aus- und wieder
einschalten und es noch einmal
versuchen.
Unbegrenzt viele thermische
Bomben
Warte, bis Du den Titel-Bildschirm
siehst. Driicke jetzt: A, X, B, X, X, A,
Y und Start.
99 Leben
Warte, bis der Titel-Bildschirm
erscheint und driicke X, Y, B, B, B,
X, A Y, Y, B, A X Yund Start.
Liste mit den Punktzahlen . TR
Warte, bis der Titel-Bildschirm Q. \ 9, 4 e
erscheint und gib dann A, B, A, B, A, 1 ' : Level 3: v2259J0%
B,AB umildStart eilUI‘ 3 , Level 4: ~8BHMT#1
ioten-Modus / 5 e
Warte, bis der Titel-Bildschirm - Level 5. ter i
erscheint. Driicke jetzt: A, B, Y, X, A,
B,Y,X,A B ABYXXY,A,B,
Y, X und Start.
Direkt zu Vader
Warte, bis der Titel-Bildschirm - -
erscheint (Warum fallt mir blof3 99 Leben
o i oo 5 r Auf dem dritten Bildschirm siehst
démlichen Einleitungs-Satz ein?) = Du oben links in einer

d31SNOW

Jetzt driicke folgende Tasten: A, X, o My . o w1 Ecke,neben einer sich bewe-
B,A Y, X,B,A A X B,B,Y,Xund . : . genden Plattform, einen 1-Up.
Start. R Packe ihn ein und gehe zum

Sieben Continues P = vierten Bildschirm. Gehe wieder
Vom Titel-Bildschirm ausgehend 7 34 zuriick und wiederhole die
driicke: X, Y, A, B, X, X und g Prozedur so lange, bis Du 99
Start. =S Leben hast.

totet.

D) superPRO JuMI ‘94



Die letzten Bosse erledigen Boss Nr. fiinf: Der b6se Bombermann
Dieser kleine Mann ist im Grunde genommen eine mit etwas mehr
Power angereicherte Version der Rolle, die Du spielst. Du erledigst ihn
am besten, indem Du wartest, bis ein Block Uber und einer unter Dir ist.
Wenn er auf Dich zukommt, wirft er eine Bombe auf Dich. Gehe sofort

weg und werfe sofort eine Bombe zurtick. Er wird jetzt in Sticke
zerrissen. Wenn der bése Bombermann Dich getétet hat, dann muf3t
Du diesen Trick anwenden: Mache Dich unbesiegbar, stelle Dich auf
Deine Bombe und hAmmere auf den A-Knopf. Der bése Bombermann
wird stehenbleiben, wahrend Deine Bomben hochgehen. Jetzt gehe auf

THE LOST VIKINGS

2- GR8T 10- BBLS 17-TTRS 24- SMRT 31- FNTM
3-TLPT 11- VLCN 25- VOTR 32- WRLR
4- GRND 12- QCKS 26- NFL8 33- TRPD
5- LLMO 13- PHRO 27- WKYY 34- TFFF

7- TRSS 14- C1RO 28- CMBO 35- FRGT
8- PRHS 15- SPKS 29- 8BLL 36- 4RN4

9- CVRN 16- JMNN 30- TRDR 37- MSTR

18- JLLY

19- PLNG
20- BTRY
21- JNKR
22- CBLT
23- HOPP

% T"Yj
‘

So kannst Du im Kampf-Modus einen
Boss spielen

Du hast den Titel-Bildschirm vor Dir. Gib
auf dem zweiten Pad den Code fir den
superschnellen Modus ein:

"nach oben", "nach oben", "nach unten",

"nach unten”, "nach links", "nach
rechts", "nach links", "nach rechts", B
und A. Du horst jetzt die Stimme von
Aska. Driicke jetzt folgende Knépfe:

> -,'_.“‘-': =
Warp-Zone Wenn m
Du die Bildschirm-
Anzeige mit der
Figuren-Auswahl
vor Dir hast, muBt
Du auf dem zweiten
Pad folgende
Tasten drlicken:
"nach oben", "nach
unten", "nach
unten, "nach oben",
X, B, Y, Aund

Start. Du kommst
jetzt zum Warp-
Bildschirm und hast
zehn Extra-Leben.

Level-Auswahl

eins: A, Y,A Y, X,Y,B,A Rund L.

Level-Auswahl

AZ MANIA

Gehe zum Optionen-Bildschirm, mdem U
Select driickst und anschlieBend auf Pad

ihn zu und putze in weg.

Boss Nr. sechs:

Der Endkampf Zunachst muBt Du den spinnenartigen
Roboter erledigen, indem Du Bomben direkt auf das
rote Auge auf der Vorderseite wirfst. AnschlieBend
erscheint ein neuer,gemein aussehender, Boss. Du
mupt jetzt darauf warten, daB er das Power-Up-Symbol
herausschleudert. Nimm es und fange mit ihm die vom
Boss geworfenen Bomben. Mit ein wenig Gllck sollten
sie in seinem Fahrzeug landen. Sechs Treffer, und Du

T
DEAC
i

Alle Figuren spielen
Wenn das Jaleco-
Zeichen erscheint,
muBt Du auf Controller
eins die folgenden
Knépfe gedriickt halten:
L, Rund A. LaB sie los,
sobald der Titel-
Bildschirm erscheint,
gehe von dort aus zur
Spieler Auswahl! und
waéhle unterschiedliche
Figuren.

X, "nach oben", Y, "nach links", B, "nach
unten" A, "nach rechts", X und "nach
oben": Du horst erneut d}e Stimme.
Gehe in den Kampf-Modus, links von
Shredder sind Rat King und Karai.

Kémpfe im Karai - und Rat King-
Abschnitt im VS-Kampf-Modus

Du hast den Titel-Bildschirm vor Dir. Auf
Pad Nummer Zwo dricke jetzt: L, R, L,
R, L, Rund A.

Halte L und R gemeinsam gedriickt und gib Reset
ein. Wenn das Virgin-Logo erscheint, driicke 30mal
Select. Du kommst jetzt in das Debug-Menu.

End-Szene anschauen

Du hast den Titel-Bildschirm vor Dir. Driicke auf
Controller eins: L, "nach links", R, "nach rechts",
"nach oben", X, "nach unten" und B.

KIRBY’ S PINBALL

Bonus-Spiele

Du hast den Titel-Bildschirm vor Dir. Driicke zugleich "nach
links", B und Select. Wenn die Tabelle mit den Wertungen
erscheint, I&uft eine Katze Uber den Bildschirm. Fange mit
dem Spiel an und suche Dir einen beliebigen Level aus - Du
landest auf jeden Fall bei den Bonus-Spielen.

& BUIRN

Level codes

Mission 2: GZWBFPT
Mission 3: RRHCZJVM
Mission 4: BPYXDLNF
Mission 5: PDTBCZNJ
Mission 6: DKVWGSQK
Mission 7; GKQZBLCT

Mission 8: DCMHRPFJ

Mission 9: WZGNJYZX

Mission 10; JDZFMLFV
Mission 11: SPBCTRRG
Mission 12; SPWVJKDH
Mission 13: LPKQBPFZ
Mission 14: TDLJGSHX

SUPER PRO JUNI ‘94 1)
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ACT RAISER 2

7E097B51 Gehe bis zum letzten
Abschnitt

7E097B06 Credits-Bildschirm
7E092104 Unbeschrankte
Power-Ups

7E091B07 Unbeschrénkt viele
Leben

7E091D14 Unbeschrénkte
Energie

AERO THE ACROBAT

7E0CC059 Unbeschréinkte Zeit
7E0DO000 Marschiere durch,
bis zum Ende des Levels

ALADDIN

7E036403: Unbegrenzte Leben
7E036703: Unbegrenzte Energie
7E036910: Unbegrenzte Bille

AXELAY

7E0325FF: Unbesiegbar
7E032901: Level schnell
beenden

7EO005E03: Unbegrenzte Leben
7E1E620X; Beginn mit
beliebigen (X=level)

7E033002: Behalte die gewahlte
Waffe

ATMAN RETURNS

7E006800 Verandert das
Konami-Zeichen

ATTLETOADS

7E003E02 Hiermit kannst Du
als Rash spielen

BLAZE ON
7E15C080: Das Lebenslevel

UBSY

7E0214XX: Level wahlen (XX=0-
13)

7E009300: Stoppt die Animation
auf dem Wasser

ASTLEVANIA IV

I

7E13F410: Unbegrenzte Energie
7E13F214: Unbegrenzte
Extrawaffen

7E13F050: Unbegrenzte Zeit
7E1F840X: Spieler 1 wahit

7E13F410: Unbegrenzte Energie
7E13F214: Unbegrenzte
Extrawaffen

7E13F050: Unbegrenzte Zeit
7E1F840X: Spieler 1 wahlt
Waffen (mit X)

7E1FC40X: Spieler 2 wahlt
Waffen (mit X)

7E1F8A63: Unbegrenzte Leben
flir Spieler 1

COOL WORLD

7E021B03: Unbegrenzte Leben
7E02C001: Unbesiegbar
7E00ED09: Unbegrenzt Geld

7E0D1680 Unbegrenzte

m
3
1]
=
=
L]

7E1FOEOC Unbeschrankte
Gesundheit
7E1F1002 Unbeschréankte Zahl

<
(=]
=
—
1]
o
o
=

DR. FRANKEN

7E0B3303: Unbegrenzte Leben
7E0C0204: Unbegrenzte Energie
7E0CO0CS58: Unbegrenzte Zeit

EMPIRE STRIKE BACK
7E01ACO05: Unendlich Leben

7E005DFF Volle
Geschwindigkeit

7E0064FF Volle Drehzahlen
7E05C704 Unendliche Nitros

FINAL FANTASY

7E200803: Bringt Cecil eine
Menge Punkte
7E208803: Bringt Kain eine
Menge Hit-Punkte

INAL FANTASY I
7E170404: Luftschiff
7E170405: Luftschiff (rot)

~
m
—
3
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B
(=]
Fe
o]
m
=
3
w
o
2
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7EO0D6EO5: Unbegrenzte Leben
7E0D1450: Unbesiegbarkeit

7E00B40D: Gibt Dir 'X' Leben
7E0156FF: Kontostand: liber
65.000

7E015318: Unbegrenzte Energie

JURASSIC PARK

7E029510: Unbegrenzt viel
Ammo

7E040555: Mehr Dinosaurier
7E02EB00: Unbegrenzte Energie

7E1C62XX: XX = Die Anzahl der

=
(]
o
(1]
3

JOE & MAC

7E02C101: Von Beginn an mit
Zuberkostium

7E02C201: Von Beginn an als
Feuerwehrmann

7E02C301: Wahl zwischen
Feuerwehr-, Zauber- und
Kletterausriistung von Beginn
an

7E02B920: Zauberkostim, das
nur die halbe Power braucht
7E02B601: Feuerwehrkostim,
das nur die halbe Power braucht
7E02A909: Mit 90 Miinzen an
den Start

7E02ABOX: X gewiinschter
Level minus 1

7E02ACO00: Beginn im Sub Level
7E02ACO01: Beginn im Sub Level
7E02AC02: Beginn im Sub Level

JOE & MAC 2
7E004202: Unbegrenzte Leben

7EF36D50: Unbesiegbare 10
Herzen

7EF36E80: Unbegrenzte
Zauberkraft

7EF37746: Immer 70 Pfeile
7EF34332: Immer 50 Bomben

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

7E11A303: Unbegrenzte Krustys

LETHAL WEAPON

7E0D2830: Unbegrenzte Zeit
7E022606: Unbegrenzte
Schutzschilde

7E021E66: Unendlich Munition
7E022606: Unbegrenzt viele
Manner

7E02B104: Unbegrenzte Energie
7E037202: Unbegrenzte Leben
7E02B102: Unendliche Leben

MEGAMAN X

7EOBCE10: Unbegrenzte Energie
7E1F8002 Unendliche Leben

MEGA-LO-MANIA
7EE8D95A Unbegrenzte
Manner

MISTER NUTZ

7E01F4B3:Unbegrenzte Energie
7E1889B1: Unendliche Leben
7EOA2999: Unbegrenzte Niisse

LEGEND OF ZELDA

7E02ACO04: Beginn bei den
versteckten Schatzruhen
7E02ACO05: Beginn bei den
versteckten General Stores
7E02ACO06: Beginn bei der
Szene, in der Mickey seinen
Zauberumhang aufnimmt

MORTAL KOMBAT

7E04C158: Alle drei Codes
zusammen verleihen Spieler 1
7E04B9A1: unendliche Energie
7E1D2084 Spieler 2 gewinnt
immer den Test

7E048300: Kampfbeginn vor
dem "Fight"-Befehl

7E196E02: Spieler 1 braucht nur
eine Runde zu gewinnen
7E143500: Spieler bluten, wenn
getroffen

7E143600: Griines Blut

NBA JAM

7E078A20: Unbegrenzte Turbo

1FA1F360: Deutsche Version
kann auf japanischen
oder US-Konsolen laufen

(0) superPRO  JuNI ‘94



Du suchst Codes?

ROCK AND ROLL RACING US

7E1ABEO5: Unbegrenzte Zeit
7E0CD204: Unendlich viel
Treibstoff

7ED94A80: Japanische Version
kann auf deutschen
Konsolengespielt werden

ROBOCOP 3

7E185402: Unendliche Leben

SHADOWRUN

7E33DE1E Unbegrenzt viele
Leben

0BE712AD: Unendiche Leben
7E0C2BB0: Unendliche Energie
fiir Spieler 1

7E1ACB899: Unbegrenzte Zeit
7E0CODOO: Farbe Spieler 1
7EOEODOO: Farbe Spieler 2
7E0E2BBO: Unendliche Energie
fiir Spieler 2

7E0C6001: Doppelte
Geschwindigkeit

STREET FIGHTER Il TURBO

7E092C00: Langsame
Feuerballe fiir Spieler 1
7E097C00: Langsame
Feuerbadlle fiir Spieler 2
7E052401: Schnelle Erholung
nach Feuerbaéllen fiir Spieler 1
7E072401: Schnelle Erholung
nach Feuerballen fiir Spieler 2
7E053180: Supersprung fiir
Spieler 1

7E073180: Supersprung fir
Spieler 2

7E052304: Gefahrlicher Ryu-
Feuerball

7EOE4A55: Unbegrenzte Zeit
7EOE1800: Gegnerische Tore
werden nicht gewertet

7E0D7DO05: Unbegrenzt viele
Leben (weiBer Bomberman)
7E0DBDO05: Unbegrenzt viele
Leben (schwarzer Bomberman)
7EO0D7901: Kick des weif3en
Bomberman

7E0DB901: Kick des schwarzen
Bomberman

7EO0D7904: Block-Passierer des
weilBen Bomberman

7E0DB940: Block-Passierer des
schwarzen Bomberman.

7E0D7801: Super-Bombe des
weiBen Bomberman

7E0DB801: Super-Bombe des
schwarzen Bomberman
7E0D7902: Power-Handschuh
des wei3en Bomberman
7E0DB902: Power-Handschuh
des schwarzen Bomberman
7E0D7920: Bomben-Passierer
des weiBen Bomberman
7E0DB920: Bomben-Passierer
des schwarzen Bomberman
7E0D710X: WeiBer Bomberman -
Bomben-Explosion. Gib anstelle
von X

eine Zahl zwischen 1 und 9 ein -
Je hoher die Zahl, desto groBer
die Flamme.

7E0DB10X: Schwarzer
Bomberman - Bombe explodiert.
Andere X wie oben

7E0D700X: WeiBer Bomberman
bombt . Trage anstelle von X die
Zahl der Bomben ein, die Du
zugleich legen willst

7E0DBOOX: - Schwarzer
Bomberman bombt. Trage
anstelle von X die Zahl der
Bomben ein, die Du zugleich
legen willst.

7E00A4XX Level wahlen
7E0D7945: Spieler 1

kann durch Mauern gehen
7E0DB945: Spieler 2 kann
durch Mauern

"~ gehen

7E0D7938: Spieler 1 kann
durch Bomben gehen
7E0DB938: Spieler 2 kann durch
Bomben gehen

7E0D7965: Spieler 1 kann
durch Mauern und Bomben
gehen

7E0DB965: Spieler 2 kann durch
Mauern und Bomben gehen
7EO0DF702: Unendliche Energie
fir den blauen Bomberman
7EO0D736F: Rote Sprengladung
fur Spieler 1

7EO0DB36F: Rote Sprengladung
fiir Spieler 2

7E0315FF Unbegrenzte "Macht"
7E01E80X Blaster (X gleich 1-4)

SUPER MARIO WORLD

7E007B3C Mit dem Umhang
kannst Du ohne Anlauf fliegen

SUPER STAR WARS

7E08FBO03: Unbegrenzte Leben
7E0A7920: Unbegrenzte Energie
7E087224: Du kannst standig
Jets benutzen

7E086E00: Du brauchst keine
Jawas, gehe direkt zum Sand
Crawler

7E0A7924: Unbegrenzte
Gesundheit

7E096FF1: Unbegrenzte Zeit
7E087224: Unbegrenzter
Treibstoff fir die Landspeeder
7E09850X: X = Waffentyp
7E087664: Unbesiegbar im Death
Star Trench

7E011403: Unbegrenzte
Continues

7E097702: Unbegrenzte
Therminal Detonators
7E0AA110: Verwendete
Darsteller sind Orange/Rot
7E08D8B1: Verandert die
Grafiken

7E098358: Du kannst das
Lichtschwert gleich von Beginn
an benutzen

7E098888: Unbesiegbar

SUPER STRIKE GUNNER

7E023A03: Unbegrenzte Leben

701FBC04: Unendliche Leben fiir
Spieler 1
701FBA04: Unendliche Leben fiir
Spieler 2

7E1C8619: Unbegrenzte Leben
7E1407C8: Unbegrenzte Energie
TOP GEAR 2 '

81F84060 Deutsche Version
kann auf japanischen oder
US-Konsolen laufen

TURTLES TOURNAMENT FIGHTERS

7EOEE460 Unbegrenzte Energie
flr Spieler 1

7EOFC460 Unbegrenzte Energie
fur Spieler 2

7E008E59 Unbegrenzte Zeit
7E1ACEOB Spieler 1 spielt als
Karai

7E1ACEOA Spieler 1spielt als
Rattenkdnig

7E1F920X Trage statt X einen
Wert fiir die
Spielgeschwindigkeit ein

Wir haben welche!

7EOE9F40: Benutze diesen Code
mit dem folgenden Code fiir den
Supersprung (Spieler1) Stelle
Action Replay auf dem
Energie-Bildschirm an
7E1EF809: Benutze diesen Code
zusammen mit vorstehenden
7E1AC454: Unbegrenzt viele
ultimative Bewegungen

7E1CB80A Unbegrenzt viele

WWF ROYAL RUMBLE

7E06423A: Unbegrenzte Energie

7E1CB80A: Unbegrenzte Energie

DOKTOR M.

Dein Game bringt Dich zur Verzweiflung,
Du weiBt nicht mehr ein noch aus,Du " '
willst Dir die Kugel geben? Schreibe ",
einfach anSUPER PRO und.er wird

versuchen, die fehlenden Codes /"

aufzutreiben. %)
SUPER PRO ist sténdig

B SUPER PRO
y Postfach 3127
48581 Gronau

suPER PO Jui ‘94 ()



Im nachsten Monat!

super Bomberman 2
Chopliter I ‘
Jetris 2

super Metriod
ab 10. Juni ,




Ein neuartiges,
lebendiges Magazin fur
wahren Sega-Fan!

Pro News:

Frisch von der Presse

unserer Kontakte aus Deutschland,
Japan, den USA und England.

ProPreviews:
Die besten infos aus
zuverlassiger Quelle.

ProReviews:

Ein umfassender, objektiver
Einblick in die neueste
Games-Szene!

ProTips:
Bringen Euch Komplettiosungen zu
den beliebtesten Games!
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Elite Systems Vertriebsbiiro, WeinbrennerstraBe 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland. P
Telefon/Fax: (+) 49 721 858370 #
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